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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pemanfaatan, desain, dan validasi
media pembelajaran materi drama menggunakan aplikasi Powtoon pada siswa
kelas XI SMA Islam Az-Zahrah Palembang. Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah metode deskriptif dengan pendekatan kualitatif. Subjek pada
penelitian ini ialah peserta didik kelas X1.3 SMA Islam Az-Zahrah Palembang.
Teknik pengumpulan data dilakukan melalui dokumentasi dan penyebaran angket,
sementara uji keabsahan data dilakukan dengan teknik triangulasi, yaitu dengan
meminta para ahli untuk mengecek data yang telah ada. Adapun ahli yang
memeriksa data, yaitu ahli materi, ahli desain, dan ahli kebahasaan. Analisis data
menggunakan model Miles dan Huberman yang meliputi reduksi data, penyajian
data, dan penarikan kesimpulan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa video
pembelajaran yang dibuat melalui aplikasi Powtoon memiliki tampilan visual
yang menarik dan karakter tokoh yang interaktif, sehingga peserta didik tertarik
dalam menggunakan media pembelajaran yang menggunakan aplikasi Powtoon
serta membantu peserta didik dalam memahami unsur-unsur drama dengan
menggunakan media pembelajaran ini.

Kata Kunci: Powtoon, Drama, Media Pembelajaran
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ABSTRACT

This study aims to determine the utilization, design, and validation of learning
media for drama material using the Powtoon application for class XI students of
SMA Islam Az-Zahrah Palembang. The method used in this study is a descriptive
method with a qualitative approach. The subjects in this study were students of
class X1.3 SMA Islam Az-Zahrah Palembang. Data collection techniques were
carried out through documentation and distribution of questionnaires, while data
validity testing was carried out using triangulation techniques, namely by asking
experts to check existing data. The experts who checked the data were material
experts, design experts, and language experts. Data analysis used the Miles and
Huberman model which included data reduction, data presentation, and drawing
conclusions. The results of the study showed that learning videos made through
the Powtoon application had an attractive visual appearance and interactive
character characters, so that students were interested in using learning media
that used the Powtoon application and helped students understand the elements of
drama using this learning media.

Keywords: Powtoon, Drama, Instructional Media
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Teknologi saat ini berkembang dengan cepat dan memberikan dampak
besar pada pendidikan. Salah satu inovasi yang muncul adalah penggunaan
aplikasi untuk mendukung proses pembelajaran yang memudahkan pendidik
dalam menyampaikan materi. Dalam pendidikan, teknologi berfungsi sebagai alat
penting untuk meningkatkan efektivitas belajar mengajar. Nurjannah (2024, p. 56)
juga menyatakan bahwa pembelajaran yang efektif melibatkan penggunaan
teknologi informasi dan komunikasi dalam proses belajar.

Salah satu aspek penting dalam pembelajaran yang sangat dipengaruhi
oleh kemajuan teknologi adalah media pembelajaran. Dengan adanya media
pembelajaran yang menarik dapat memusatkan perhatian peserta didik untuk
memperhatikan pembelajaran dan mempermudah peserta didik dalam memahami
serta mengingat materi pembelajaran. Hal ini juga diungkapkan Kristanto (2016,
p. 11) bahwa media pembelajaran membantu siswa menyerap materi dengan lebih
mendalam dan utuh. Salah satu media pembelajaran yang menarik adalah
menggunakan aplikasi Powtoon.

Dalam hal ini, Powtoon menjadi salah satu contoh aplikasi berbasis web
yang dapat digunakan untuk membuat presentasi dan video animasi kartun dengan
cara yang sederhana. Aplikasi Powtoon dapat diakses secara online. Keunggulan
Powtoon terletak pada fitur animasinya, seperti animasi tulisan tangan, kartun,

efek transisi, dan kemudahan penggunaan timeline (Agustin, Rahmawati,



Sihalolo, Anugrah, Rahmatika & Rozigoh, 2023, p. 23). Aplikasi Powtoon dapat
dimanfaatkan sebagai media pada pembelajaran di SMA. Salah satunya SMA
Islam Az-Zahrah Palembang.

Media seperti Powtoon bisa diterapkan dalam proses pembelajaran di
berbagai sekolah, salah satunya di SMA Islam Az-Zahrah Palembang. Dalam
proses pembelajaran pendidik dapat memanfatkan aplikasi Powtoon sebagai
media pembelajaran. Aplikasi Powtoon terdapat fitur pembuatan presentasi
animasi yang menarik, sehingga peserta didik dapat lebih mudah memahami
materi pelajaran. Penggunaan powtoon tidak hanya memperkaya pengalaman
belajar, tetapi juga mendorong kreativitas peserta didik dalam menyampaikan ide
dan informasi.

Permasalahan yang terjadi di kelas XI SMA Islam Az-Zahrah Palembang
ialah kurangnya minat peserta didik dalam menyimak materi yang disampaikan
oleh pendidik. Pada proses pembelajaran terdapat peserta didik yang tertidur
ketika proses pembelajaran berlangsung serta ada sebagian peserta didik yang
asyik mengobrol dengan teman sebangkunya. Hal ini dapat peneliti simpulkan
bahwa peserta didik kelas XI SMA Islam Az-Zahrah Palembang menunjukan
kurangnya minat dalam menyimak materi yang disampaikan oleh pendidik pada
saat pembelajaran bahasa Indonesia.

Mengenai permasalahan di atas, peneliti menawarkan aplikasi Powtoon
sebagai media pembelajaran yang menarik. Hal ini juga diungkapkan oleh Amalia
& Ngatmini (2024, p. 556) bahwa penggunaan Powtoon secara efektif dapat
meningkatkan keterlibatan siswa. Hal ini terjadi karena Powtoon memiliki fitur

menarik yang membuat siswa tetap aktif dan terhindar dari rasa bosan selama



pembelajaran. Peneliti berharap aplikasi Powtoon agar menjadi solusi bagi
perserta didik yang tidak memperhatikan pendidik ketika menjelaskan materi.
Peneliti hendak membuat media pembelajaran melalui aplikasi Powtoon yang
menarik sehingga peserta didik tertarik untuk menyimak materi yang disampaikan
oleh pendidik. Penggunaan media pembelajaran yang menarik sangat penting
dalam proses pembelajaran. Agar peserta didik tertarik untuk mengikuti proses
pembelajaran, sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai. Berdasarkan
permasalahan di atas, maka penelitian ini akan bertujuan untuk “Pemanfaatan
Aplikasi Powtoon Sebagai Media Pembelajaran Materi Drama Siswa Kelas XI
SMA Islam Az-Zahrah Palembang”.

Penelitian ini menggunakan mata pelajaran bahasa Indonesia di kelas XI
semester genap. Pembelajaran bahasa Indonesia yang diajarkan di SMA Islam Az-
Zahrah Palembang dengan mengambil materi drama dengan Tujuan Pembelajaran
dalam materi ini ialah menyajikan pertunjukan drama oleh kelompok Teater
Koma dengan judul “Sekedar Imajinasi” kemudian mendiskusikan unsur-unsur
pembangun sebuah pertunjukan drama. Penyajian materi drama diperlukannya
media pembelajaran yang berbasis audio visual. Hal ini sependapat dengan
Setiawan (2017), dalam penyajian materi drama tidak hanya dalam bentuk teks
atau foto saja dalam penyajiannya agar lebih interaktif perlu mengakomodasi
materi dalam bentuk video supaya membantu siswa dalam memahami isi materi
secara lebih efektif.

Salah satu materi dalam pembelajaran bahasa Indonesia yang cukup
menantang untuk disampaikan secara menarik adalah drama. Drama merupakan

salah satu bentuk karya sastra yang banyak diajarkan di tingkat SMA. Selain



sebagai hiburan, drama juga menjadi media edukatif yang mengajarkan tokoh,
karakter, tema, dan konflik yang membangun pemahaman siswa terhadap aspek
sastra. Agar materi drama dapat disampaikan secara efektif dan menarik,

diperlukan media pembelajaran yang mendukung.

B. Rumusan Masalah Penelitian
Berdasarkan penjelasan latar belakang di atas, maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Bagaimana desain media pembelajaran materi drama dengan
menggunakan aplikasi Powtoon pada siswa kelas XI SMA Islam Az-
Zahrah Palembang?

2. Bagaimana validasi media pembelajaran materi drama dengan
menggunakan aplikasi Powtoon pada siswa kelas XI SMA Islam Az-
Zahrah Palembang?

3. Bagaimana pemanfaatan media pembelajaran materi drama dengan
menggunakan aplikasi Powtoon pada siswa kelas XI SMA Islam Az-
Zahrah Palembang?

C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah penelitian di atas, maka tujuan dari
penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Untuk mengetahui desain media pembelajaran materi drama dengan
menggunakan aplikasi Powtoon pada siswa kelas XI SMA Islam Az-

Zahrah Palembang.



2. Untuk mengetahui bagaimana validasi media pembelajaran materi drama
dengan menggunakan aplikasi Powtoon pada siswa kelas XI SMA Islam
Az-Zahrah Palembang.

3. Untuk mengetahui bagaimana pemanfaatan media pembelajaran materi
drama dengan menggunakan aplikasi Powtoon pada siswa kelas XI SMA

Islam Az-Zahrah Palembang.

D. Manfaat Penelitian

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini sebagai berikut.

1. Memberikan informasi tambahan tentang cara menggunakan aplikasi
Powtoon sebagai alat yang kreatif untuk mengajar bahasa Indonesia,
Khususnya materi drama.

2. Penelitian ini diharapkan agar peserta didik lebih termotivasi untuk
belajar di sekolah dan lebih mudah memahami materi dengan
menggunakan aplikasi Powtoon.

3. Hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai pilihan dalam
proses pembelajaran dan mempermudah guru dalam menyampaikan
materi dengan cara yang kreatif.

4. Penelitian ini diharapkan agar mempermudah proses pembelajaran dan
mempermudah pendidik dalam menerapkan media tersebut ke dalam

proses pembelajaran.
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