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Absrtak 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hubungan antara penggunaan 

aplikasi Canva dan minat belajar terhadap kemampuan membuat poster siswa kelas XI 

SMA Islam Az-Zahrah Palembang. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif 

dengan metode korelasional. Sampel penelitian sebanyak 26 siswa yang dipilih dari 

kelas XI. Instrumen yang digunakan berupa angket dan lembar penilaian hasil karya 

poster siswa. Berdasarkan hasil analisis data, diketahui bahwa tidak terdapat hubungan 

yang signifikan antara penggunaan aplikasi Canva dengan kemampuan membuat 

poster siswa dengan nilai r hitung sebesar 0,255 < r tabel 0,388 dan signifikansi sebesar 

0,208. Begitu pula, tidak terdapat hubungan signifikan antara minat belajar dengan 

kemampuan membuat poster dengan nilai r hitung sebesar 0,221 dan signifikansi 

sebesar 0,279. Analisis regresi ganda menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Canva 

dan minat belajar secara simultan juga tidak memiliki hubungan yang signifikan 

terhadap kemampuan membuat poster siswa, dengan nilai F hitung sebesar 0,802 < F 

tabel 2,069 dan signifikansi sebesar 0,460 (> 0,05). Kesimpulannya, baik secara parsial 

maupun simultan, tidak terdapat hubungan yang signifikan antara variabel bebas 

dengan kemampuan membuat poster siswa. Hal ini disebabkan karena belum 

optimalnya pemanfaatan aplikasi Canva dalam pembelajaran dan metode belajar yang 

masih konvensional, sehingga siswa belum mendapatkan arahan yang maksimal dalam 

pengembangan keterampilan visual melalui media tersebut.  

 

Kata Kunci: Aplikasi Canva, minat belajar, kemampuan membuat poster. 
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Absrtact 

 

This study aims to determine the relationship between the use of the Canva 

application and learning interest with the ability to create posters among 11th-grade 

students at SMA Islam Az-Zahrah Palembang. The research employed a quantitative 

approach with a correlational method. The sample consisted of 26 students selected 

from the 11th grade. The instruments used were questionnaires and assessment sheets 

for students' poster creation. Based on data analysis, there was no significant 

relationship between the use of the Canva application and students’ poster-making 

ability, with a correlation coefficient (r) of 0.255, which is less than the critical value 

of 0.388, and a significance level of 0.208. Similarly, there was no significant 

relationship between learning interest and poster-making ability, with a correlation 

coefficient (r) of 0.221 and a significance level of 0.279. The multiple regression 

analysis also showed that the Canva application and learning interest, when considered 

simultaneously, did not have a significant relationship with poster-making ability, as 

indicated by an F value of 0.802, which is less than the F table value of 2.069, and a 

significance level of 0.460 (> 0.05). In conclusion, neither partially nor simultaneously 

do the independent variables have a significant relationship with students’ ability to 

create posters. This is presumably due to the suboptimal use of the Canva application 

in the learning process and the conventional teaching methods, which have not yet 

provided students with sufficient guidance in developing visual skills through digital 

media. 

Keywords: Canva application, learning interest, poster-making ability. 
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           BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar belakang 

Minat belajar merupakan salah satu faktor penting yang berperan dalam 

keberhasilan siswa dalam proses pendidikan. Siswa yang memiliki minat belajar yang 

tinggi cenderung lebih aktif, termotivasi, dan berkomitmen dalam mengikuti kegiatan 

pembelajaran. Minat belajar dalam konteks pendidikan dapat ditingkatkan melalui 

berbagai metode dan alat yang menarik. Salah satunya dengan menggunakan media 

visual.  

Poster merupakan alat komunikasi yang efektif untuk menyampaikan informasi 

secara ringkas dan menarik. Kemampuan siswa dalam membuat poster tidak hanya 

melatih kreativitas, tetapi juga membantu mereka memahami dan mengelola informasi 

dengan lebih baik. Dengan membuat poster, siswa dapat mengekspresikan ide dan 

gagasan mereka secara visual, yang pada gilirannya dapat meningkatkan pemahaman 

dan pengingatan materi pelajaran. Media visual dapat membantu siswa memahami 

materi dengan lebih baik dan membuat proses belajar menjadi lebih menyenangkan. 

Penggunaan gambar, video, animasi, dan alat bantu visual lainnya dapat merangsang 

perhatian siswa serta meningkatkan daya tarik materi yang disampaikan. 

Perkembangan teknologi di era digital telah membawa perubahan signifikan 

dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk dunia pendidikan. Inovasi teknologi 

memberikan peluang besar untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran melalui 

berbagai media, salah satunya adalah aplikasi desain grafis seperti aplikasi Canva. 
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Aplikasi Canva memungkinkan pengguna, baik guru maupun siswa, untuk membuat 

desain grafis dengan mudah tanpa memerlukan keterampilan desain yang mendalam. 

Berbagai fitur, seperti template yang siap pakai dan elemen desain kreatif, menjadikan 

aplikasi Canva sebagai alat yang praktis untuk menciptakan berbagai jenis konten 

visual, termasuk poster, brosur, presentasi, dan infografis (Suryani 2023, p.160). Oleh 

sebab itu, salah satu media pembelajaran yang bisa digunakan untuk membuat poster 

agar lebih manarik dan tersampaikan kepada pembaca yaitu menggunakan aplikasi 

Canva. Selain itu, aplikasi Canva bisa jadi alternatif untuk menarik minat belajar siswa 

sebab memudahkan dan siswa bisa memunculkan kreativitas mereka masing-masing 

khususnya pada mata pelajaran bahasa Indonesia materi poster 

Setelah wawancara dilakukan peneliti dengan salah satu guru bahasa Indonesia di 

SMA Islam Az-Zahrah Palembang, yaitu Ibu Efrilia Susanti, S.Pd., ditemukan bahwa 

dalam proses pembelajaran materi poster belum pernah menggunakan aplikasi Canva 

sebagai media ajar. Selama ini, pembelajaran materi poster hanya menggunakan alat 

seadanya seperti alat tulis dan buku gambar. Selain itu dalam menentukan ide untuk 

membuat poster dan keterbatasan waktu yang diberikan dalam mengerjakan poster 

dirasa kurang sehingga membuat beberapa siswa mudah bosan dan minat belajar pun 

mengurang. Guru menjelaskan bahwa menggunakan alat tulis dan buku gambar 

merupakan salah satu media pembelajaran. Namun, menggunakan aplikasi seperti 

aplikasi Canva menawarkan tamplate  dan fitur-fitur interaktif, tetapi belum dapat 

diterapkan. Hal ini menunjukkan adanya potensi untuk mengembangkan metode 

pembelajaran yang lebih inovatif dengan memanfaatkan penggunaan aplikasi Canva 

untuk meningkatkan minat belajara siswa dalam membuat poster. 
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Aplikasi Canva merupakan aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat poster. 

Aplikasi Canva adalah aplikasi yang menyediakan berbagai template dan alat desain 

yang mudah digunakan. Sehingga memungkinkan siswa untuk membuat poster 

dengan cepat dan menarik tanpa memerlukan keterampilan desain yang mendalam. 

Dengan fitur-fitur yang menarik, aplikasi Canva dapat meningkatkan minat belajar 

siswa, karena mereka merasa lebih terlibat dan termotivasi untuk berkreasi. Aplikasi 

Canva dapat menjadi solusi yang efektif untuk memungkinkan siswa untuk membuat 

poster. Penggunaan aplikasi Canva sebagai media ajar pada materi poster diharapkan 

dapat meningkatkan kretaivitas siswa yang sesuai dengan ATP yaitu peserta didik 

mampu mengkreasi teks dan poster sesuai dengan norma kesopanan dan budaya 

Indonesia. 

Berdasarkan uraian di atas, peneliti ingin mengetahui mengenai hubungan antara 

penggunaan aplikasi Canva dan minat belajar siswa terhadap kemampuan membuat 

poster sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan efisien. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk meneliti “Hubungan antara Penggunaan Aplikasi Canva 

dan Minat Belajar terhadap Kemampuan Membuat Poster Siswa Kelas XI SMA Islam 

Az-Zahrah Palembang” 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah:  

1. Bagaimanakah hubungan antara penggunaan aplikasi Canva terhadap kemampuan 

membuat poster siswa kelas XI SMA Islam Az-Zahrah Palembang? 
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2. Bagaimanakah hubungan minat belajar terhadap kemampuan membuat poster 

siswa kelas XI SMA Islam Az-Zahrah Palembang? 

3. Bagaimanakah hubungan antara penggunaan aplikasi Canva dan minat belajar 

terhadap kemampuan membuat poster siswa kelas XI SMA Islam Az-Zahrah 

Palembang 

 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah penelitian di atas, maka tujuan dari penelitian 

ini yaitu: 

1. Untuk mengetahui apakah ada hubungan antara penggunaan aplikasi Canva 

terhadap kemampuan membuat poster siswa kelas XI SMA Islam Az-Zahrah 

Palembang. 

2. Untuk mengetahui apakah ada hubungan yang antara minat belajar dan kemampuan 

membuat poster siswa kelas XI SMA Islam Az-Zahrah Palembang. 

3. Untuk mengetahui apakah ada hubungan aplikasi Canva dan minat belajar terhadap 

kemampuan membuat poster siswa kelas XI SMA Islam Az-Zahrah Palembang 

 

D. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian terdiri dari manfaat teoritis dan manfaat praktis, adapun 

manfaat penenlitian sebagai berikut. 

1. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan baru mengenai hubungan 

aplikasi canva dan minat belajar terhadap kemampuan membuat poster siswa kelas 

XI SMA Islam Az-Zahrah Palembang.  
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2. Untuk siswa yang diteliti, meningkatkan kemampuan siswa dalam membuat desain 

grafis, seperti poster, yang relevan dengan kebutuhan pembelajaran. 

3. Untuk guru, memberikan panduan kepada guru untuk memanfaatkan Canva sebagai 

media pembelajaran yang kreatif, inovati, dan efisien. 

4. Untuk sekolah, meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah dengan 

memanfaatkan teknologi modern. 
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