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ABSTRAK

Permasalahan yang terjadi bahwa masih banyak peserta didik yang belum mampu
membedakan antara singkatan dan akronim meskipun materi tersebut telah
SD Negeri 33 Palembang, dari wawancara sekilas siswa kelas V menunjukkan
kebingungan dalam memahami bentuk-bentuk abreviasi. Hal ini disebabkan oleh
kurangnya penggunaan media pembelajaran yang variatif, inovatif, dan berbasis
teknologi. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
interaktif menggunakan aplikasi Wordwall guna meningkatkan pemahaman siswa
terhadap materi abreviasi. Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan
pengembangan (Research and Development) dengan model ADDIE yang terdiri
dari lima tahapan: analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi.
Sampel dalam penelitian ini adalah siswa kelas V.b SD Negeri 33 Palembang
yang berjumlah 33 orang. Instrumen pengumpulan data yang digunakan meliputi
angket, wawancara, dokumentasi, dan observasi. Angket digunakan untuk analisis
kebutuhan siswa dan juga evaluasi siswa terhadap pengembangna media.
Wawancara digunakan untuk analisis kebutuhan guru dengan wawancara
terstruktur. Dokumentasi digunakan untuk mengumpulkan data penelitian hal-hal
lain yang berkaitan dengan tujuan penelitian. Observasi dilakukan dengan cara
memperhatikan langsung proses belajar yang sedang berlangsung, pengamat
mengamati aktivitas yang dilakukan oleh peneliti dan siswa dari awal hingga
penutupan sesi pembelajaran. Hasil validasi dari ahli materi, bahasa, dan desain
menunjukkan bahwa media Wordwall yang dikembangkan termasuk dalam
kategori “layak” digunakan dalam pembelajaran. Evaluasi siswa terhadap media
ini sangat positif, di mana mereka menunjukkan antusiasme dan keterlibatan aktif
dalam proses pembelajaran. hasil observasi juga menunjukkan bahwa
pengembangan aplikasi Wordwall terbukti mampu menjadikan pembelajaran lebih
menarik dan membantu siswa memahami perbedaan antara singkatan dan akronim
dengan lebih efektif. Dengan demikian, Wordwall dapat dijadikan sebagai
alternatif media pembelajaran yang relevan untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran bahasa Indonesia di sekolah dasar.

Kata Kunci: pengembangan media, wordwall, abreviasi.
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ABSTRACT

The problem that arises is that many students are still unable to distinguish between
abbreviations and acronyms, even though the material has been taught in Indonesian
language lessons. This condition is also found at SD Negeri 33 Palembang, where
brief interviews with fifth-grade students revealed confusion in understanding
various forms of abbreviation. This is caused by the lack of use of varied, innovative,
and technology-based learning media. This study aims to develop interactive
learning media using the Wordwall application to improve students’ understanding
of abbreviation material. This research employs a Research and Development
(R&D) method using the ADDIE model, which consists of five stages: analysis,
design, development, implementation, and evaluation. The sample in this study
consisted of 33 students from class V.b of SD Negeri 33 Palembang. Data collection
instruments included questionnaires, interviews, documentation, and observation.
Questionnaires were used to analyze students' needs and evaluate their responses to
the developed media. Structured interviews were conducted to assess teachers’
needs. Documentation was used to collect other relevant data related to the research
objectives. Observations were carried out by directly monitoring the learning
process, in which the observer noted the activities conducted by the researcher and
Students from the beginning to the end of the learning session. Validation results
from subject matter, language, and design experts indicated that the developed
Wordwall media falls into the "feasible" category for use in teaching. Student
evaluations of the media were very positive, with learners showing enthusiasm and
active participation in the learning process. Observation results also showed that the
development of the Wordwall application successfully made learning more engaging
and helped students better understand the difference between abbreviations and
acronyms. Thus, Wordwall can be considered a relevant alternative learning medium
to enhance the quality of Indonesian language instruction in elementary schools.

Keywords: media development, wordwall, abbreviation.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Beberapa singkatan mungkin sudah terdengar familiar dan dipahami bagi
sebagian orang, tapi terkadang sulit dimengerti oleh yang lainnya. Singkatan yang
terdengar mudah tapi ternyata banyak dari kita tidak tahu apa kepanjangannya.
Bahkan ada beberapa kata yang sering diucapkan, namun tanpa disadari kata
tersebut merupakan sebuah singkatan. Akronim dan singkatan memiliki dua hal
yag berbeda, banyak orang yang tidak mengetahui bahwa yang mana singkatan
dan yang mana akronim. Hal ini senada yang dikemukakan Musa (2014)
mengatakan dalam penggunaan akronim salah satu jenis dari abreviasi, siswa
senantiasa masih kurang menguasai, bahkan kadang-kadang salah membuat suatu
singkatan dan akronim sehingga mengandung makna yang keliru. Karena pada
kenyataannya masih banyak peserta didik atau siswa yang belum bisa
membedakan antara singkatan dan akronim, yang mereka ketahui adalah bentuk-
bentuk kata yang dipendekan disebut singkatan.

Hal ini terjadi juga di SD Negeri 33 Palembang, dengan hasil wawancara
kepada beberapa siswa kelas V didapati mereka masih bingung ketika ditanya
singkatan, akronim, maupun perbedaannya meskipun materi pelajaran tersebut
sudah mereka pelajari. Itulah alasan peneliti mememilih SD Negeri 33 Palembang
sebagai tempat penelitian. Hal ini terjadi karena guru lebih cenderung hanya
menerangkan materi pelajaran secara lisan serta kurangnya pengetahuan guru

dalam membedakan singkatan dan akronim, sehingga siswa tidak begitu



mengetahui bahwa singkatan dan akronim adalah sesuatu yang berbeda. Untuk
mempermudah pembelajaran maka dibutuhkan sebuah media pembelajaran.

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru wali kelas V SD Negeri 33
Palembang, siswa membutuhkan sebuah media pembelajaran berbasis teknologi
agar siswa mudah memahami materi melalui video, audio, atau multi-audiovisual,
serta untuk membantu siswa memperdalam materi pelajaran dan supaya semangat
belajar. Hal ini senada dengan penelitian Musa (2014) dan Amalia (2024)
mengatakan masih terbatasnya media pembelajaran yang digunakan guru untuk
merangsang siswa menulis akronim dan singkatan serta menambah pemahaman
agar siswa menghasilkan tulisan akronim dan singkatan yang baik dan benar.
Rendahnya minat terhadap pelajaran bahasa Indonesia sehingga mempengaruhi
rendahnya pemahaman terhadap materi pelajaran, terbatasnya media pembelajaran
bahasa Indonesia sehingga guru lebih cenderung hanya menerangkan materi
pelajaran secara lisan tanpa adanya media yang relevan. Oleh karena itu peneliti
merasa untuk mengatasi kesulitan tersebut dibutuhkan media pembelajaran yang
menarik.

Saat ini media pembelajaran bukan hanya menggunakan media
konvensional tetapi juga media pembelajaran yang berbasis teknologi. Dunia
pendidikan yang semakin dipengaruhi oleh kemajuan teknologi, kini tidak
terelakkan untuk meningkatkan kualitas pendidikan. Perangkat teknologi seperti
komputer dan smartphone telah mengubah cara pembelajaran secara signifikan.
Teknologi menjadi sarana yang sangat penting dalam mendukung proses
pengajaran dan pembelajaran di berbagai jenjang pendidikan (Setiyanto et al.,

2023, p. 100). Dengan munculnya internet, akses ke sumber belajar menjadi lebih



mudah dan cepat. Pendidik tidak lagi hanya sebagai penyampai informasi, tetapi
lebih sebagai fasilitator dan pembimbing yang mendukung siswa dalam
memahami pembelajaran. Dengan teknologi, pendidik dapat mendorong siswa
untuk berpartisipasi aktif dalam proses belajar.

Siswa dan pendidik kini dapat mengakses materi pembelajaran dari
berbagai platform, seperti aplikasi dalam bidang pendidikan. Aplikasi dalam
bidang pendidikan memungkinkan siswa untuk belajar dengan lebih interaktif dan
menyenangkan. Dengan fitur-fitur seperti video pembelajaran dan permainan
pendidikan, siswa dapat menyerap informasi dengan lebih mudah dan efektif
(Agung, 2024, p. 35-36). Dengan pengembangan Wordwall dalam pembelajaran
diharapkan menjadi salah satu solusi untuk meningkatkan interaksi dan
keterlibatan siswa. Aplikasi digital dalam pembelajaran guna meningkatkan
kualitas dan efektivitas proses belajar mengajar. Jika ditelusuri lebih jauh
sebenarnya banyak sekali aplikasi yang dapat kita gunakan sebagai media
pembelajaran.

Salah satu aplikasi yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran
yang memiliki berbagai ragam fitur dan mudah diakses di web ialah aplikasi
Wordwall. Menurut Mudrikah (2022, p. 195) aplikasi Wordwall merupakan web
aplikasi yang berisi game edukasi berbasis kuis yang menarik. Aplikasi ini
dirancang untuk membantu pendidik membuat materi pembelajaran interaktif dan
menarik, serta memungkinkan siswa untuk belajar dengan cara yang lebih
menyenangkan. Aplikasi Wordwall mempunyai banyak fitur game edukatif yang

dapat digunakan pendidik dalam membuat media pembelajaran. Terdapat 12 fitur



basic yang dapat digunakan secara gratis dengan 5 kali pemakaian dan 19 fitur pro
yang dapat digunakan ketika berlangganan.

Aplikasi Wordwall pernah digunakan Sabitha & Hasanudin (2024) di
sekolah dasar, yang mengatakan aplikasi Wordwall sebagai media pembelajaran
dapat memberikan manfaat bagi siswa dan pendidik. Aplikasi Wordwall juga
membuat proses belajar mengajar lebih seru dan menyenangkan, juga
meningkatkan pemahaman materi dan keterampilan berpikir kritis siswa.
Karakteristik aplikasi Wordwall yang sesuai dengan minat anak-anak sekolah
dasar yang gemar bermain membuatnya menjadi pilihan yang tepat. Dengan
demikian, aplikasi Wordwall dapat menjadi alat efektif dalam pembelajaran untuk
meningkatkan kualitas pendidikan dasar. Hal tersebut menjadi petimbangan bagi
penulis untuk menggunakan media Wordwall dalam pembelajaran abreviasi.
Pengembangan aplikasi Wordwall dalam pembelajaran memberikan manfaat bagi
penulis. Pertama, Wordwall mampu menjadikan proses pembelajaran lebih
menarik dan interaktif. Kedua, melalui pendekatan yang menyenangkan tersebut,
siswa lebih mudah dalam mendalami materi, seperti abreviasi. Dengan tampilan
visual dan aktivitas yang variatif, sehingga mempermudah siswa dalam
memahami materi abreviasi secara lebih cepat dan mendalam.

Dalam pembelajaran abreviasi peneliti mengembangkan aplikasi
Wordwall, mengingat abreviasi juga dipelajari secara formal di kelas V sekolah
dasar (SD). Pembelajaran abreviasi tercantum dalam Kurikulum Merdeka pada
Alur Tujuan Pembelajaran (ATP) kelas V dengan elemen (membaca dan
memirsa) yakni dengan Indonesia 2.10 peserta didik mampu mengidentifikasi

makna kosakata, singkatan dan akronim dalam teks. Misalnya singkatan,



Pekerjaan Rumah (PR), Sekolah Dasar (SD), dan akronim, Akademi Bersenjatan
Republik Indonesia (ABRI), Surat Izin Mengemudi (SIM) (Kridalaksana, 2009, p.
159). Untuk membantu pemahaman siswa memahami abreviasi pada pencapaian
Alur Tujuan Pembelajaran tersebut, siswa dapat menggunakan media
pembelajaran Wordwall sebagai pemahamannya. Media Wordwall dapat
dipergunakan sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran siswa, yakni peneliti
dapat memberikan permainan edukatif berbasis kuis yang terdapat fitur-fitur yang
menarik membuat suasana belajar menjadi lebih menyenangkan. Selain beberapa
hal yang melatarbelakangi pemilihan media ini, terdapat hal lain yang juga
melatarbelakangi, yaitu belum adanya peneliti lain yang meneliti tentang materi
abreviasi dengan media Wordwall.
B. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas rumusan masalah dalam penelitian ini

ialah bagaimana pengembangan aplikasi Wordwall dalam pembelajaran abreviasi

di kelas V SD Negeri 33 Palembang?

C. Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah di atas, pembatasan masalah pada
penelitian ini difokuskan pada 5 fitur Wordwall yang akan digunakan dari
sebanyak 17 fitur Wordwall sebagai Pengembangan aplikasi Wordwall dalam

pembelajaran abreviasi di kelas V SD Negeri 33 Palembang.

D. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini untuk
mengembangkan aplikasi Wordwall dalam pembelajaran abreviasi di kelas V SD

Negeri 33 Palembang.



E. Kegunaan Penelitian
Adapun kegunaan atau manfaat yang diharapkan dari penelitian ini terbagi
menjadi dua, yaitu manfaat teoretis dan manfaat praktis.

1. Manfaat Teoretis

Penulis mengharapkan penelitian ini dapat bermanfaat dan berguna dari
segi pemanfaatan maupun pengembangan untuk memadukan sistem pembelajaran
digital terutama media Wordwall sebagai media pembelajaran interaktif yang
dapat dijadikan sebagai alternatif untuk meningkatkan minat peserta didik dalam
proses pembelajaran, khususnya pada pembelajaran abreviasi.

2. Manfaat Praktis

Adapun manfaat praktis penelitian ini sebagai berikut:

a. Bagi peneliti, dapat menambah wawasan dan pengetahuan dengan
mengembangkan media pembelajaran Wordwall. Selain itu, penelitian ini
dapat menjadi salah satu sumber kebaruan dalam penelitian di bidang kajian
pendidikan, terlebih pada pembelajaran abreviasi.

b. Bagi siswa, penelitian ini dapat membantu siswa dalam memahami abreviasi,
sebagai alat bantunya dengan media Wordwall yang dapat membantu siswa
memahami jenis-jenis abreviasi.

c. Bagi pendidik, hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai bahan tambah
materi yang dapat membantu pendidik dalam memberikan penjelasan kepada
siswa tentang abreviasi pada mata pelajaran bahasa Indonesia dengan

mengembangkan media Wordwall.
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