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ABSTRAK

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif untuk mendeskripsikan
pemanfaatan aplikasi CapCut sebagai media ajar dalam pembelajaran teks biografi.
Penelitian ini dilaksanakan di SMA Islam Az-Zahrah Palembang dengan subjek
siswa kelas X dan guru mata pelajaran Bahasa Indonesia. Pengumpulan data
dilakukan melalui dokumentasi, observasi, dan wawancara. Tujuan dari penelitian
ini adalah untuk mengetahui bagaimana desain media pembelajaran dibuat dengan
aplikasi CapCut, bagaimana validasi media oleh para ahli, serta bagaimana
pemanfaatannya dalam pembelajaran. Desain media disesuaikan dengan kurikulum
Merdeka, divalidasi oleh ahli materi, bahasa, dan desain. Media tersebut kemudian
digunakan dalam proses pembelajaran yang dilakukan secara tidak langsung, di
mana siswa menonton video ajar berbasis CapCut dan mengerjakan LKPD melalui
barcode yang terintegrasi dalam video. Hasil wawancara menunjukkan bahwa guru
menyambut positif inovasi media ajar ini. Hasil wawancara menunjukkan bahwa
mayoritas siswa merasa terbantu dalam memahami materi teks biografi dan merasa
media ini menarik dan memotivasi. Hasil observasi juga menunjukkan bahwa siswa
aktif, antusias, dan mampu bekerja sama selama proses pembelajaran berlangsung.
Berdasarkan data yang diperoleh, dapat disimpulkan bahwa aplikasi CapCut
merupakan media pembelajaran yang efektif, menarik, dan relevan untuk
digunakan dalam pembelajaran teks biografi. Media ini tidak hanya mendukung
pencapaian tujuan pembelajaran, tetapi juga meningkatkan motivasi, partisipasi,
dan pemahaman siswa.

Kata Kunci: CapCut, Media Ajar, Teks Biografi, Metode Kualitatif
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ABSTRACK

This study uses a descriptive qualitative approach to describe the use of the CapCut
application as a teaching medium in learning biographical texts. This study was
conducted at SMA Islam Az-Zahrah Palembang with subjects of grade X students
and Indonesian language teachers. Data collection was carried out through
documentation, observation, interviews, and questionnaires. The purpose of this
study was to determine how the design of learning media was made with the CapCut
application, how the media was validated by experts, and how it was utilized in
learning. The media design was adjusted to the Merdeka curriculum, validated by
material, language, and design experts. The media was then used in the learning
process which was carried out indirectly, where students watched CapCut-based
teaching videos and worked on LKPD through barcodes integrated in the video.
The results of the interviews showed that teachers welcomed this teaching media
innovation positively. The results of the questionnaire showed that the majority of
students felt helped in understanding the biographical text material and felt that this
media was interesting and motivating. The results of the observations also showed
that students were active, enthusiastic, and able to work together during the learning
process. Based on the data obtained, it can be concluded that the CapCut application
is an effective, interesting, and relevant learning medium for use in learning
biographical texts. This media not only supports the achievement of learning
objectives, but also increases student motivation, participation, and understanding.

Keywords: CapCut, Teaching Media, Biography Text, Qualitative Method
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah mengubah cara
kita berinteraksi dan belajar. Dalam dunia pendidikan, perkembangan teknologi
digital menjadi suatu keharusan yang tidak dapat diabaikan. Salah satu inovasi
yang muncul adalah penggunaan aplikasi multimedia sebagai alat bantu belajar.
Di Indonesia, pengembangan media pembelajaran terus meningkat seiring
dengan kemajuan teknologi dan komunikasi di era digital saat ini. Oleh karena
itu, sistem pendidikan perlu menyesuaikan diri dengan perkembangan teknologi
yang ada.

Masalah yang sering muncul dalam dunia pendidikan adalah kelemahan
dalam proses pembelajaran. Dalam kegiatan belajar mengajar, siswa cenderung
lebih banyak mempelajari teori yang hanya terfokus pada buku teks. Teori yang
dipelajari oleh siswa pun jarang diterapkan dalam kehidupan sehari-hari. Seiring
dengan kemajuan teknologi saat ini, sebuah standar kompetensi dalam
pembelajaran telah ditetapkan, yaitu pembelajaran harus lebih berorientasi pada
siswa, bukan hanya pada guru. Guru diharapkan memiliki kemampuan untuk
belajar secara kreatif dan inovatif dalam proses pembelajaran. Dengan
memanfaatkan teknologi, pembuatan media pembelajaran untuk siswa menjadi
lebih inovatif. Salah satu media pembelajaran berbasis teknologi yang dapat

dimanfaatkan adalah video pembelajaran. Media pembelajaran adalah berbagai



macam alat yang digunakan oleh guru untuk membantu menyampaikan materi
pelajaran sehingga dapat dipahami dengan baik dan efektif oleh siswa (Pagarra &
dkk, 2022, p. 11). Media pembelajaran sangat membantu dalam proses belajar,
Khususnya pada mata pelajaran bahasa Indonesia dengan materi teks biografi.
Melalui video, siswa dapat langsung terlibat dengan melihat tayangan yang
disajikan oleh guru. Media audio-visual seperti video memiliki peran penting
dalam menarik perhatian dan minat siswa. Banyak sekali aplikasi di smartphone
tersedia untuk membuat video animasi.

Setelah wawancara dilakukan oleh peneliti dengan salah satu guru mata
pelajaran Bahasa dan Sastra Indonesia di SMA Islam Az-Zahrah Palembang,
yaitu Ibu Fina Winata, S.Pd, ditemukan bahwa dalam proses pembelajaran teks
biografi di SMA Islam Az-Zahrah Palembang belum pernah mengunakan
aplikasi CapCut sebagai media ajar. Selama ini, pembelajaran materi teks
biografi di sekolah tersebut menggunakan media PowerPoint dan buku cetak.
Guru menjelaskan bahwa pembelajaran dilakukan dengan menggunakan
PowerPoint sebagai alat bantu untuk menyajikan materi, namun penggunaan
aplikasi video seperti CapCut yang menawarkan animasi dan interaktivitas
masih belum diterapkan. Hal ini menunjukkan adanya potensi untuk
mengembangkan metode pembelajaran yang lebih inovatif dengan
memanfaatkan aplikasi teknologi terbaru untuk mendukung pemahaman siswa
dalam mempelajari teks biografi.

Dalam penelitian ini, aplikasi yang digunakan untuk membuat video adalah
CapCut. CapCut merupakan salah satu aplikasi pengeditan video yang mudah

digunakan, terutama untuk pengguna smartphone. Aplikasi ini menawarkan



berbagai fitur seperti pemotongan video, penambahan teks, efek visual, transisi,
hingga musik latar yang dapat dengan mudah digunakan oleh pengguna pemula
maupun profesional (Riadi, Prayogi, & Setyawati, 2022, p. 103). Aplikasi
CapCut dapat menjadi solusi yang efektif untuk memungkinkan siswa untuk
membuat video biografi. Pemanfaatan aplikasi CapCut sebagai media ajar pada
materi teks biografi diharapkan dapat meningkatkan pemahaman siswa tentang
teks biografi yang sesuai dengan ATP 5.1 yaitu memahami dan menganalisis ide
pokok dan ide penjelas dalam teks biografi Dengan menggunakan aplikasi ini
mereka dapat menambahkan gambar, musik, dan efek visual, sehingga siswa
dapat menyusun informasi tentang tokoh dengan cara yang lebih menarik dan
interaktif.

Berdasarkan penjelasan di atas, peneliti ingin membuat media pembelajaran
melalui aplikasi CapCut yang menarik sehingga membantu siswa untuk lebih
mudah memahami dan mengingat informasi yang mereka pelajari dan proses
pembelajaran menjadi lebih hidup dan mengasyikkan supaya tujuan
pembelajaran tercapai. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk meneliti
”Pemantfaatan Aplikasi CapCut Sebagai Media Ajar Teks Biografi di Kelas X Di

SMA Islam Az-Zahrah Palembang”.



B. Rumusan Masalah Penelitian

Berdasarkan penjelasan latar belakang di atas, maka rumusan masalah

dalam penelitian ini adalah:

1.

Bagaimanakah desain media pembelajaran materi teks biografi dengan
mengunakan aplikasi CapCut pada siswa kelas X SMA Islam Az-Zahrah
Palembang?

Bagaimanakah validasi media pembelajaran materi teks biografi dengan
mengunakan aplikasi CapCut pada siswa kelas X SMA Islam Az-Zahrah
Palembang?

Bagaimanakah pemanfaatan media pembelajaran materi teks biografi
dengan mengunakan aplikasi CapCut pada siswa kelas X SMA Islam Az-

Zahrah Palembang?

Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah penelitian di atas, maka tujuan dari

penelitian ini adalah:

1.

Untuk mengetahui bagaimana desain media pembelajaran materi teks
biografi dengan mengunakan aplikasi CapCut pada siswa kelas X SMA
Islam Az-Zahrah Palembang?

Untuk menganalisis respons siswa terhadap penggunaan aplikasi CapCut
sebagai media pembelajaran teks biografi.

Untuk mengidentifikasi manfaat yang dirasakan oleh siswa setelah

menggunakan aplikasi CapCut dalam pembelajaran teks biografi.



D. Manfaat Penelitian

Penelitian ini tentang pemanfaatan aplikasi CapCut sebagai media ajar teks

biografi pada siswa kelas X di SMA Islam Az Zahrah Palembang diharapkan

memberikan beberapa manfaat umum, antara lain:

1.

Peningkatan Kualitas Pembelajaran

Penelitian ini berpotensi meningkatkan mutu pembelajaran di sekolah
dengan menghadirkan metode pengajaran yang lebih kreatif dan menarik.
Pemanfaatan aplikasi CapCut sebagai media pembelajaran diharapkan
mampu menjadikan proses belajar teks biografi menjadi lebih interaktif dan
menyenangkan bagi para siswa.

Pengembangan Keterampilan Siswa

Lewat penelitian ini, siswa tidak hanya mempelajari teks biografi, tetapi
juga mengasah keterampilan dalam teknologi informasi dan komunikasi.
Kemampuan ini sangat krusial di era digital sekarang, di mana penguasaan
teknologi secara efisien menjadi salah satu kompetensi utama yang
diperlukan.

Peningkatan Minat dan Motivasi Belajar

Penggunaan media yang menarik dan kreatif diharapkan dapat
meningkatkan motivasi belajar siswa. Penelitian ini juga bisa memberikan
pemahaman mengenai bagaimana media pembelajaran yang inovatif
mampu meningkatkan minat siswa terhadap materi yang biasanya dianggap

sulit atau kurang menarik.



Referensi bagi Pendidik

Temuan dari penelitian ini bisa menjadi acuan bagi guru dan pendidik dalam
merancang serta menerapkan metode pembelajaran yang lebih efisien.
Dengan mengetahui keuntungan dan efektivitas penggunaan aplikasi
CapCut, para pendidik akan merasa lebih yakin dalam menggabungkan

teknologi ke dalam proses belajar mengajar.
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