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juga sebagai penyemangat di setiap langkah perjuangan.

Teman-Teman dekat saya dari grup PAB yang sudah memberikan
bantuan, semangat dan motivasi dalam penyusunan skripsi ini, saya
sangat menghargai pertemanan ini yang sudah terjalin dari kecil, berjalan
bersama dan beriringan dalam menjalani hidup menuju kedewasaan
dalam menghadapi dunia dan kehidupan yang tidak adil ini.

Kepada tiga teman online saya, Asep Saeful Milak, S.T., Yusuf
Izramahendra Ariansyah, Utomo Nur Wicaksono yang sudah saya
anggap sebagai saudara saya sendiri, terima kasih atas kebersamaan dan
dukungan yang tak ternilai. Meski terpisah jarak dan belum pernah
bertemu secara langsung, kehadiran kalian telah menjadi bagian penting
dalam perjalanan hidup saya. Kalian hadir bukan hanya sebagai teman
berbagi cerita, tapi juga sebagai sosok yang selalu siap membantu,
menyemangati, dan mendengarkan—selayaknya keluarga yang
sesungguhnya. Saya sangat menghargai pertemanan ini, dan semoga
hubungan kita tetap terjaga meski waktu dan keadaan terus berjalan.
Teman-teman anggota discord saya yang selalu menemani saat penulisan
dan memberikan sedikit candaan untuk membantu saya menghilangkan
stress dalam penyusunan skripsi ini, saya tidak akan tau ingin menjadi
apa tanpa bantuan dan waktu mereka yang membuat masing-masing dari

kami ikut berkembang dari waktu ke waktu. Dan saya juga berterima

viil



19.

20.

kasih kepada mereka karena bisa di jadikan responden dan bersedia untuk
mengisi kuisioner yang saya berikan, sekali lagi terima kasih.
Teman-Teman angkatan 2021 atas dorongan dan motivasi. Dan semua
pihak yang telah membantu terselesainya skripsi ini yang tidak dapat
penulis sebutkan satu persatu.

Dan terakhir, untuk seorang anak laki-laki yang terlalu sering dianggap
kuat hanya karena tidak pernah benar-benar menunjukkan rapuhnya—
yaitu saya sendiri, Wahyu Dimas Saputra. Untuk kamu yang tetap
berjalan meski arah sering kabur, yang masih bertahan meski hidup tak
pernah benar-benar ramah. Terima kasih sudah tidak menyerah, walau
kadang sebenarnya tak tahu lagi apa yang sedang diperjuangkan. Skripsi
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kekurangan dalam penyusunan Proposal ini baik dalam teknik penyajian materi
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