
 
 

 
 

PEMANFAATAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

LUMIO DALAM MENULIS TEKS NEGOSIASI PADA SISWA 

KELAS X SMK NEGERI 7 PALEMBANG 

 

 

Skripsi Oleh: 

 

 

Putri Dwi Rahayu 

NPM  2204420014 

Program Studi Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS TRIDINANTI 

2026



 
 

ii 
 

 

 



 
 

iii 
 

 



 
 

iv 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

Dengan penuh rasa syukur, segala puji penulis panjatkan ke hadirat Allah 

Swt atas limpahan rahmat, nikmat, karunia, serta kasih sayang-Nya. Sembah dan 

sujud senantiasa penulis haturkan kepada-Nya karena atas izin, kemudahan, 

kesehatan, dan kelancaran yang diberikan, penulis akhirnya mampu menyelesaikan 

skripsi ini. 

Kupersembahkan skripsi ini kepada: 

1. Untuk kedua orang tuaku tercinta, bidadariku dan cinta pertamaku. Terima 

kasih atas setiap cinta, doa, dukungan, semangat, serta perjuangan yang tidak 

pernah berhenti diberikan kepada anakmu. Terima kasih karena selalu ada 

dalam setiap proses, menjadi tempat pulang, penguat di saat lelah, dan alasan 

untuk terus melangkah hingga akhirnya anakmu mampu berada di titik ini. 

Semoga pencapaian kecil ini menjadi awal dari langkah-langkah yang lebih 

baik serta dapat menjadi salah satu kebahagiaan dan kebanggaan untuk 

kalian. 

2. Untuk kakakku, Rizki dan Sonia.Terima kasih telah menjadi kakak yang selalu 

memberikan dukungan, doa, semangat, dan perhatian kepada adikmu ini. 

Terima kasih telah menjadi tempat berbagi cerita serta menemani setiap 

proses yang tidak selalu mudah. 

3. Untuk adik-adikku tercinta, Julian, Afif, Dita, dan Dya, serta keponakanku   

Azizah, Terima kasih telah mengisi hari-hariku dengan canda, tawa, cerita, 

bahkan amarah yang menjadi warna dalam perjalanan hidupku. Semoga 

langkah kecil yang telah kakak tempuh ini dapat menjadi motivasi bagi kalian 

untuk berani mencoba dan melangkah lebih jauh. Terbanglah lebih jauh dan 



 
 

v 
 

lebih tinggi dariku. Raihlah impian kalian dan jangan pernah takut untuk 

mencoba hal-hal baru. 

4. Untuk dosen pembimbingku, Bapak Doni Samaya, M.Pd. dan Ibu F. A. 

Milawasri M.Pd. Terima kasih atas waktu, kesabaran, bimbingan, nasihat, 

dukungan, serta ilmu yang telah diberikan selama proses penyusunan skripsi 

ini. Terima kasih telah membimbing penulis dalam setiap proses hingga 

akhirnya karya ini dapat diselesaikan. 

5. Untuk sahabat-sahabatku, Indah, Lilis, Cindy, Caca, Dila, Depi, dan Melan. 

Terima kasih telah menjadi bagian dari perjalanan hidupku hingga sejauh ini. 

Terima kasih karena tetap menjadi tempat untuk pulang dan berbagi, meskipun 

seiring waktu kita memiliki kesibukan dan jalannya masing-masing. 

6. Untuk teman-teman Namaste Family; Desti, Septiani, Sulis, Lola, dan Ica, 

Terima kasih sudah hadir dan mengisi perjalanan perkuliahanku dengan 

cerita yang mungkin tidak akan terulang kembali. Terima kasih telah menjadi 

teman dalam berbagai keadaan, mulai dari hari-hari biasa hingga masa-masa 

yang penuh perjuangan dalam menyelesaikan skripsi. 

7. Untuk Miss-Miss Sako, terima kasih telah menjadi rekan kerja yang begitu baik 

dan memahami perjalanan perkuliahan penulis. Terima kasih atas pengertian, 

dukungan, serta semangat yang diberikan selama penulis menjalani proses 

perkuliahan hingga menyelesaikan skripsi ini.  

8. Untuk Desti dan Septiani, teman seperjuangan dengan dosen pembimbing 

yang sama. Terima kasih telah menjadi bagian dari perjalanan panjang dalam 

menyelesaikan skripsi ini. Terima kasih karena dari proses yang sama, kita 



 
 

vi 
 

memiliki alasan untuk saling menguatkan, saling mengingatkan, dan saling 

menyemangati ketika rasa lelah dan ingin menyerah datang. 

9. Untuk teman-teman seperjuangan Program Studi Pendidikan Bahasa dan 

Sastra Indonesia Angkatan 2022, Terima kasih atas kebersamaan, dukungan, 

bantuan, serta perjuangan yang telah kita lalui bersama.  

10. Untuk almamater tercinta dan sebuah program yang membuka jalan bagi 

mimpi-mimpi. Terima kasih telah menjadi bagian penting dalam perjalanan 

pendidikan ini. Sebuah kesempatan yang diberikan telah membuka jalan bagi 

penulis untuk terus belajar, bertumbuh, dan meraih pengalaman berharga.  

11. Dan terakhir, untuk diriku sendiri, terima kasih karena telah bertahan hingga 

sejauh ini. Terima kasih karena tetap mencoba meskipun sering kali diliputi 

rasa takut yang selalu meghantui. Terima kasih karena tidak menyerah ketika 

keadaan tidak selalu berjalan sesuai harapan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

vii 
 

MOTTO 

 

“Keraguanmu hanya akan menciptakan ketidakmauan, sedangkan 

keingintahuanmu akan menciptakan pengalaman.” 

 

“Langkah kecil yang berani lebih berarti dari pada rencana besar yang tidak 

pernah dimulai.” 

        (Putri Dwi Rahayu) 
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pentingnya penggunaan media pembelajaran 

yang menarik dan interaktif dalam pembelajaran menulis teks negosiasi. Penelitian 

ini bertujuan untuk mendeskripsikan pemanfaatan media pembelajaran berbasis 

Lumio dalam menulis teks negosiasi pada siswa kelas X DKV 1 SMK Negeri 7 

Palembang, hasil penilaian menulis teks negosiasi, serta respons guru dan siswa 

terhadap penggunaannya. Penelitian ini menggunakan jenis penelitian kualitatif 

dengan pendekatan deskriptif. Subjek penelitian berjumlah 36 siswa kelas X DKV 

1 dan seorang guru Bahasa Indonesia. Teknik pengumpulan data menggunakan 

angket dan dokumentasi. Pemanfaatan media pembelajaran berbasis Lumio dalam 

pembelajaran dilakukan melalui berbagai fitur, yaitu pertanyaan pemantik, video 

pembelajaran, permainan edukatif, LKPD, dan refleksi. Hasil penilaian menulis 

teks negosiasi menunjukkan nilai rata-rata sebesar 85,42%. Capaian tertinggi 

terdapat pada indikator kelengkapan struktur teks negosiasi dan keterlibatan unsur-

unsur pembangun teks negosiasi, masing-masing sebesar 88,54%, sedangkan 

capaian terendah terdapat pada indikator ketepatan ejaan dan tanda baca sebesar 

75,30%. Berdasarkan kategori penilaian, sebanyak 18 siswa memperoleh kategori 

sangat baik, 15 siswa kategori baik, 2 siswa kategori cukup, dan 1 siswa kategori 

kurang. Respons guru dan siswa terhadap penggunaan media menunjukkan hasil 

yang sangat baik. Media dinilai mudah digunakan, memiliki tampilan menarik, 

membantu penyampaian materi, serta memberikan kesempatan kepada peserta 

didik untuk mengikuti berbagai aktivitas pembelajaran. Dengan demikian, media 

pembelajaran berbasis Lumio dapat dimanfaatkan sebagai salah satu alternatif 

media pembelajaran dalam menulis teks negosiasi pada siswa kelas X DKV 1 SMK 

Negeri 7 Palembang. 

 

Kata kunci: Media pembelajaran, Lumio, menulis, teks negosiasi. 
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ABSTRACT 

 

This study is motivated by the importance of using engaging and interactive 

learning media when teaching students how to write negotiation texts. The study 

aims to describe the use of Lumio-based learning media for writing negotiation 

texts among Grade X DKV 1 students at SMK Negeri 7 Palembang, the assessment 

results of their writing, and the responses of both the teacher and students to the 

media's use. A qualitative research design with a descriptive approach was 

employed. The study subjects consisted of 36 Grade X DKV 1 students and one 

Indonesian language teacher. Data collection techniques included questionnaires 

and documentation. The Lumio-based media was utilized through various features, 

such as trigger questions, instructional videos, educational games, student 

worksheets (LKPD), and reflection activities. The assessment results for the 

negotiation text writing task showed an average score of 85.42%. The highest 

achievement was observed in the indicators regarding the completeness of the 

negotiation text structure and the inclusion of essential text elements (both at 

88.54%), while the lowest achievement was in the indicator for spelling and 

punctuation accuracy (75.30%). Based on the assessment categories, 18 students 

achieved the "very good" category, 15 were "good," 2 were "sufficient," and 1 was 

"poor." Teacher and student responses to the media were highly positive; the media 

was considered easy to use and visually appealing, facilitated material delivery, and 

provided students with opportunities to engage in various learning activities. Thus, 

Lumio-based learning media serves as a viable alternative for teaching negotiation 

text writing to Grade X DKV 1 students at SMK Negeri 7 Palembang. 

 

 Keywords: learning media, Lumio, writing, negotiation text. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Media pembelajaran memiliki peran penting dalam menunjang kegiatan 

belajar mengajar, terutama sebagai sarana guru untuk menyampaikan materi 

sekaligus membantu peserta didik memahami isi pembelajaran dengan lebih 

mudah. Penyampaian materi yang didukung oleh unsur visual, audio, maupun 

bentuk interaksi lainnya dapat menciptakan pembelajaran yang lebih bervariasi dan 

tidak monoton. Pemanfaatan media yang tepat dapat mendorong peserta didik untuk 

lebih aktif dalam mengikuti kegiatan pembelajaran. Dengan demikian, guru perlu 

mempertimbangkan tujuan yang ingin dicapai serta karakteristik peserta didik 

dalam menentukan media pembelajaran yang digunakan, khususnya di tengah 

perkembangan teknologi digital. 

Seiring dengan perkembangan teknologi digital yang semakin pesat. Media 

pembelajaran berbasis teknologi digital terdiri atas berbagai bentuk yang dapat 

digunakan dalam kegiatan pembelajaran, antara lain multimedia interaktif, video, 

animasi digital, podcast, Augmented Reality (AR), Virtual Reality (VR), serta 

pembelajaran berbasis permainan (Hendra dkk., 20/23, p. 21). Keberagaman media 

tersebut memungkinkan guru menyajikan materi dalam bentuk yang bervariasi, 

sedangkan peserta didik dapat mengakses bahan pembelajaran secara lebih mudah 

dengan memanfaatkan teknologi digital. Dengan adanya perkembangan ini, 

pembelajaran menjadi lebih fleksibel dan tidak terbatas pada ruang kelas. 
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Salah satu media yang relevan dalam pembelajaran saat ini adalah 

multimedia interaktif. Multimedia interaktif merupakan media pembelajaran yang 

dapat menyatukan berbagai unsur paling sedikit dua media input, seperti teks, 

gambar, video, grafik. Lebih lanjut, multimedia interaktif dapat memfasilitasi 

interaksi secara langsung antara peserta didik dan materi pembelajaran. Hal ini 

membuat peserta didik bukan sekadar memperoleh informasi, melainkan turut 

berpartisipasi secara aktif selama kegiatan pembelajaran berlangsung. Oleh karena 

itu, penggunaan multimedia interaktif menjadi salah satu alternatif yang dapat 

mendukung pembelajaran yang lebih efektif. 

Pembelajaran bahasa Indonesia, khususnya pada keterampilan menulis, 

penggunaan media yang tepat sangat diperlukan. Keterampilan menulis tidak hanya 

berkaitan dengan kemampuan menuangkan ide, tetapi juga menyusun gagasan, 

pikiran secara runtut dan sesuai dengan kaidah kebahasaan (Utami dkk., 2023, p. 

2). Peserta didik perlu dibimbing agar mampu mengembangkan ide menjadi tulisan 

yang jelas dan terstruktur. Tanpa dukungan media yang tepat, proses pembelajaran 

menulis dapat menjadi kurang optimal. Oleh karena itu, media pembelajaran 

memiliki peran penting dalam membantu peserta didik mengembangkan 

keterampilan menulis. 

Salah satu keterampilan menulis yang perlu dikuasai peserta didik pada 

jenjang SMK adalah menulis teks negosiasi. Keterampilan ini telah tercantum 

dalam capaian pembelajaran pada ATP 10.6 dalam Bab IV dengan tema belajar 

menjadi negosiator ulung. Capaian pembelajaran menargetkan peserta didik 

mampu menulis teks negosiasi secara logis, kreatif, struktur yang lengkap serta 
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kaidah kebahasaan yang tepat. Dengan demikian, kemampuan menulis teks 

negosiasi menjadi salah satu kompetensi penting yang perlu dikuasai peserta didik. 

Keterampilan menulis negosiasi masih mengalami berbagai kendala. 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Dapi dkk. (2023, p. 2414) dan Hutagol 

(2025, p. 31075) mengungkapkan peserta didik masih mengalami kesulitan 

terutama dalam  menulis struktur, kaidah kebahasaan dan belum mampu 

menghubungkan teori dengan praktik. Kondisi tersebut sejalan dengan hasil 

wawancara awal bersama ibu Fatmawati, S.Pd., M.Pd. selaku guru bahasa 

Indonesia kelas X yang menyatakan bahwa peserta didik cendrung mengalami 

kendala dalam menyusun struktur teks, penggunaan kaidah kebahasaan yang 

kurang tepat, serta pemilihan kata dan penentuan tema dalam menulis. Hal ini 

menyebabkan teks yang dihasilkan belum tersusun secara runtut dan menghambat 

tujuan pembelajaran sebagaimana yang diharapkan dalam kurikulum. 

Proses pembelajaran di kelas telah memanfaatkan berbagai media digital 

sebagai sarana pendukung penyampaian materi, seperti YouTube dan PowerPoint. 

Penggunaan media tersebut menunjukkan bahwa pembelajaran telah mulai 

mengarah pada pemanfaatan teknologi digital. Selain itu, peserta didik juga 

diperbolehkan menggunakan gawai selama pembelajaran berlangsung sehingga 

mereka telah terbiasa memanfaatkan teknologi dalam kegiatan belajar. Meskipun 

demikian, pemanfaatan media pembelajaran tersebut masih belum sepenuhnya 

mendukung keterampilan menulis teks negosiasi. Media yang digunakan lebih 

banyak dimanfaatkan untuk menyajikan materi dan belum secara khusus 

memfasilitasi peserta didik untuk berlatih menulis secara sistematis. Selain itu, 

media tersebut juga belum sepenuhnya mendukung interaksi langsung, latihan yang 
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terstruktur, serta pemberian umpan balik selama proses menulis. Padahal, 

keterampilan menulis memerlukan proses latihan yang berkelanjutan dan terarah 

(Ramliyana dkk., 2026, p. 486). Dengan demikian, penggunaan media 

pembelajaran yang sesuai perlu dipertimbangkan untuk membantu peserta didik 

meningkatkan kemampuan menulis teks negosiasi. 

Salah satu media yang bisa digunakan untuk memenuhi kebutuhan tersebut 

adalah Lumio sebagai platform pembelajaran berbasis web. Lumio memiliki 

kelebihan dalam mengintegrasikan penyajian materi dengan berbagai aktivitas 

interaktif, seperti pertanyaan, video, permainan, LKPD, dan refleksi dalam satu 

media pembelajaran (Smart & Technologies, 2025). Fitur-fitur tersebut sesuai 

dengan pembelajaran menulis teks negosiasi yang tidak hanya membutuhkan 

pemahaman materi dan struktur teks, tetapi juga kesempatan untuk 

mengembangkan gagasan dan menuangkannya dalam bentuk tulisan. Selain itu, 

Lumio dapat diakses melalui gawai sehingga mendukung pelaksanaan 

pembelajaran di kelas. Oleh karena itu, Lumio dipilih karena dapat memadukan 

materi dan aktivitas latihan menulis dalam satu media pembelajaran. 

Berdasarkan uraian tersebut, pemanfaatan Lumio menjadi salah satu 

alternatif yang dapat dipertimbangkan dalam pembelajaran menulis teks negosiasi. 

Karakteristik Lumio yang mengintegrasikan penyajian materi dengan berbagai 

aktivitas interaktif dalam satu media sesuai dengan kebutuhan pembelajaran yang 

tidak hanya menekankan materi, tetapi memberi ruang bagi peserta didik untuk 

berlatih menulis secara berkelanjutan. Selain itu, pemanfaatan Lumio dalam 

pembelajaran menulis teks negosiasi pada jenjang SMK, khususnya di SMK Negeri 

7 Palembang, belum pernah dilakukan. Oleh karena itu, penelitian ini dilakukan 
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untuk mendeskripsikan pemanfaatan media pembelajaran berbasis Lumio dalam 

menulis teks negosiasi pada siswa kelas X SMK Negeri 7 Palembang. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut, permasalahan yang menjadi fokus 

dalam penelitian ini dirumuskan sebagai berikut: 

1. Bagaimanakah pemanfaatan media pembelajaran berbasis Lumio dalam 

menulis teks negosiasi pada siswa kelas X SMK Negeri 7 Palembang? 

2. Bagaimanakah respon guru dan siswa terhadap penggunaan media 

pembelajaran berbasis Lumio dalam menulis teks negosiasi? 

C. Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan rumusan masalah yang telah ditetapkan di atas, maka tujuan 

penelitian diuraikan sebagai berikut: 

1. Mendeskripsikan pemanfaatan media pembelajaran berbasis Lumio dalam 

pembelajaran menulis teks negosiasi pada peserta didik kelas X SMK Negeri 

7 Palembang. 

2. Mendeskripsikan respon peserta didik dan guru terhadap penggunaan media 

pembelajaran berbasis Lumio dalam pembelajaran menulis teks negosiasi. 
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D. Manfaat Penelitian  

Hasil penelitian pemanfaatan media pembelajaran berbasis Lumio ini 

diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoretis 

      Penelitian ini diharapkan dapat memperkaya kajian mengenai pemanfaatan 

media pembelajaran berbasis teknologi, terutama Lumio, dalam pembelajaran 

menulis teks negosiasi. Penelitian ini juga diharapkan dapat dijadikan bahan 

rujukan untuk penelitian berikutnya yang membahas pemanfaatan media 

interaktif dalam kegiatan pembelajaran. 

2. Manfaat praktis 

Secara praktis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi 

pihak-pihak yang terlibat dalam proses pembelajaran, khususnya peserta didik, 

guru, peneliti, dan sekolah. Adapun manfaat praktis penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

a. Bagi Peserta didik 

Penelitian ini diharapkan dapat membantu peserta didik dalam menulis teks 

negosiasi. Melalui penggunaan media berbasis Lumio, peserta didik dapat 

mengikuti kegiatan pembelajaran dengan lebih menyenangkan dan 

bervariasi dan interaktif. 

b. Bagi guru 

Menjadi alternatif media dalam pembelajaran daring ataupun tatap muka 

dalam materi menulis teks negosiasi serta memudahkan guru dalam 

menyajikan materi dan aktivitas pembelajaran.  
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c. Bagi peneliti 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan pengalaman 

peneliti dalam melakukan penelitian di bidang pendidikan serta memahami 

secara langsung pemanfaatan media pembelajaran berbasis teknologi dalam 

proses pembelajaran  

d. Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini dapat menjadi bahan pertimbangan bagi sekolah dalam 

memanfaatkan media pembelajaran berbasis teknologi.
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