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ABSTRAK  

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui desain dan validasi media pembelajaran   

menulis cerita pendek, pemanfaatan aplikasi Stary Writing, serta respon peserta 

didik terhadap penggunaan aplikasi Stary Writing dalam pembelajaran menulis 

cerita pendek pada siswa kelas XI SMA Aisyiyah 1 Palembang. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif. Subjek penelitian 

adalah siswa kelas XI SMA Aisyiyah 1 Palembang. Data dikumpulkan melalui tes, 

kuesioner, dan dokumentasi. Keabsahan data dilakukan melalui keabsahan teori, 

bahasa, dan desain, sedangkan analisis data menggunakan model Miles dan 

Huberman. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran yang disusun 

memperoleh hasil validasi yang baik dari tiga validator, yaitu validasi materi 

sebesar 92%, validasi desain sebesar 90%, dan validasi kebahasaan sebesar 93%, 

sehingga media dinyatakan layak digunakan dalam pembelajaran menulis cerita 

pendek. Pemanfaatan aplikasi Stary Writing dilakukan dengan mengarahkan 

peserta didik mengakses aplikasi, menggunakan fitur yang tersedia, menentukan 

dan mengembangkan ide, serta menulis cerita pendek secara digital. Hasil penilaian 

menulis cerita pendek dari 33 peserta didik memperoleh nilai akhir 85,06 dengan 

keriteria Sangat Baik. Sementara itu hasil angket respon peserta didik memperoleh 

jumlah skor dengan rata-rata 78,5 dengan kriteria Baik. Hasil tersebut menunjukkan 

bahwa peserta didik memberikan respon yang baik terhadap pemanfaatan aplikasi 

Stary Writing dan mampu menghasilkan cerita pendek dengan pencapaian yang 

baik berdasarkan aspek-aspek yang dinilai. Dengan demikian, aplikasi Stary 

Writing dapat dimanfaatkan sebagai media pendukung dalam pembelajaran menulis 

cerita pendek pada siswa kelas XI SMA Aisyiyah 1 Palembang. 

 

Kata kunci: aplikasi Stary Writing, media pembelajaran, menulis cerita pendek 
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ABSTRACT 

 

This study aims to examine the design and validation of a short-story writing 

learning medium, the utilization of the Stary Writing application, and student 

responses to the application's use in short-story writing lessons for Grade XI 

students at SMA Aisyiyah 1 Palembang. The study employs a qualitative approach 

with a descriptive method. The research subjects were Grade XI students at SMA 

Aisyiyah 1 Palembang. Data were collected through tests, questionnaires, and 

documentation. Data validity was established through theoretical, linguistic, and 

design validation, while data analysis utilized the Miles and Huberman model. The 

results indicate that the developed learning medium received positive validation 

from three validators: 92% for material validation, 90% for design validation, and 

93% for linguistic validation; thus, the medium was deemed suitable for use in 

short-story writing instruction. The utilization of the Stary Writing application 

involved guiding students to access the app, use its features, determine and develop 

ideas, and write short stories digitally. The assessment of the short stories written 

by the 33 students yielded a final average score of 85,06 classified as "Very Good." 

Meanwhile, the student response questionnaire resulted in an average score of 78.5, 

also classified as "Good." These results demonstrate that students responded 

positively to the use of the Stary Writing application and were able to produce short 

stories with a high level of achievement based on the assessed criteria. 

Consequently, the Stary Writing application can serve as a supporting medium for 

teaching short-story writing to Grade XI students at SMA Aisyiyah 1 Palembang. 

Keywords: Stary Writing app, learning media, short story writing 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi digital pada era pendidikan modern memberikan 

pengaruh yang signifikan terhadap berbagai aspek pembelajaran, termasuk 

penggunaan media. Penggunaan media pembelajaran tidak hanya mengubah cara 

pendidik menyampaikan materi, tetapi juga membentuk peran peserta didik 

menjadi lebih aktif dalam memperoleh dan menghasilkan informasi. Sejalan 

dengan hal tersebut, Zebua (2025, p. 87) menyatakan bahwa media pembelajaran 

berperan penting dalam memperlancar kegiatan pembelajaran dengan 

meningkatkan pemahaman pesan yang disampaikan. Dalam pembelajaran bahasa 

Indonesia, pemanfaatan media menjadi salah satu unsur pendukung yang penting 

untuk membantu kegiatan belajar peserta didik. Salah satu keterampilan berbahasa 

yang memerlukan dukungan media pembelajaran secara optimal adalah 

keteampilan menulis.  

Pembelajaran menulis menjadi salah satu keterampilan berbahasa yang 

bersifat produktif dan ekspresif. Keterampilan ini menuntut peserta didik dalam 

mengembangkan ide, menyusun alur cerita, serta penggunaan bahasa yang efektif. 

Pada pembelajaran menulis cerita pendek (cerpen), peserta didik tidak hanya 

dituntut memahami teori, tetapi juga mampu mengimplikasikan unsur-unsur 

pembangun cerpen seperti tema, alur, tokoh, latar, sudut pandang, gaya bahasa, dan 

penggunaan bahasa secara utuh. Hal tersebut selaras dengan pendapat Ibda (2019, 

p. 99) yang menegaskan bahwa kegiatan menulis merupakan kegiatan produktif dan 

ekspresif karena melalui kegiatan ini seseorang dapat menghasilkan karya tulis 
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sekaligus menyampaikan ide, gagasan, pikiran, dan pengetahuan penulis kepada 

pembaca. Kemampuan menulis cerpen juga dapat menjadi sarana bagi peserta didik 

untuk mengembangkan kreativitas, imajinasi, dan kemampuan berpikir kritis 

melalui penyusunan sebuah cerita.  Dengan demikian, pembelajaran menulis cerpen 

membutuhkan dukungan media yang dapat mendorong kreativitas dan keterlibatan 

aktif peserta didik. 

Kebutuhan media pembelajaran yang mampu mendorong keterlibatan aktif 

peserta didik dalam menulis cerpen tidak hanya tampak secara teoritis, tetapi juga 

perlu ditinjau melalui keberagaman hasil penelitian terdahulu. Meskipun berbagai 

penelitian telah mengkaji pemanfaatan media pembelajaran, beberapa penelitian 

terdahulu seperti (Mulyaningtyas & Ekafebriyanti, 2021), (Dewi & Darmayanti, 

2023), dan (Damayanti, dkk., 2025) menujukkan bahwa media digital telah 

dimanfaatkan dalam pembelajaran bahasa Indonesia. Namun, penelitian tersebut 

masih berfokus pada pemanfaatan media untuk pembelajaran prosa, teks resensi, 

dan sastra, sehingga pemanfaatan media yang mengintergrasikan kegiatan menulis 

cerpen dan publikasi karya peserta didik masih belum banyak dikaji. Adanya 

kesenjangan tersebut menunjukkan bahwa penerapan media yang mampu 

memfasilitasi keterampilan menulis cerpen secara terpadu masih terbatas. 

Keterbatasan tersebut mengindikasikan perlunya penelitian lebih lanjut mengenai 

media yang dapat mendukung proses menulis sekaligus publikasi karya peserta 

didik. Berdasarkan kesenjangan tersebut, peneliti tertarik untuk mengkaji 

permasalahan yang bersifat nyata dan kontekstual melalui penelitian pemanfaatan 

media pembelajaran. 
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Permasalahan tersebut perlu ditinjau pada pembelajaran yang berlangsung 

secara nyata agar diperoleh gambaran yang lebih komprehensif. SMA Aisyiyah 1 

Palembang dipilih sebagai lokasi penelitian karena memiliki kondisi yang relevan 

dengan fokus penelitian ini. Berdasarkan identifikasi awal melalui komunikasi 

dengan guru mata pelajaran bahasa Indonesia kelas XI di SMA Aisyiyah 1 

Palembang, diketahui bahwa teknologi telah dimanfaatkan dalam proses 

pembelajaran, tetapi penggunaan media pada kegiatan menulis cerpen masih 

cenderung monoton. Sebagian peserta didik menunjukkan antusiasme dalam 

menulis, terutama ketika diberikan kebebasan menentukan topik cerita. Namun, 

sebagian lainnya masih mengalami kesulitan menemukan ide, menggunakan 

bahasa yang efektif dan kreatif, serta memiliki rasa percaya diri yang rendah dalam 

mengembangkan cerita. 

Penelitian ini dilaksanakan pada mata pelajaran bahasa Indonesia kelas XI 

semester genap. Kegiatan pembelajaran ini dilakukan di SMA Aisyiyah 1 

Palembang dengan materi menulis cerita pendek dengan Alur Tujuan Pembelajaran 

(ATP) 11.6 yaitu peserta didik menulis cerpen secara kreatif dengan menggunakan 

bahasa yang memikat dan mempublikasikan cerpen ke media cetak maupun digital. 

Pembelajaran menulis cerpen memerlukan dukungan media pembelajaran yang 

relevan untuk menumbuhkan minat dan kreativitas peserta didik. Oleh karena itu, 

penyampaian materi menulis cerpen tidak cukup dilakukan melalui teks tertulis 

semata, melainkan didukung oleh sarana sehingga peserta didik dapat 

mengekspresikan gagasan, menyusun cerita, serta mempublikasikan cerpen secara 

digital sehingga proses pembelajaran menulis cerpen berlangsung lebih efektif. 
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Salah satu media pembelajaran yang dapat dimanfaatkan adalah aplikasi Stary 

Writing.  

Stary Writing dikenal sebagai aplikasi menulis digital yang menyediakan 

berbagai fitur yang mudah diakses oleh pengguna. Stary Writing menawarkan 

keunggulan berupa fitur penyimpanan draf otomatis yang memudahkan siswa 

mengelola ide secara bertahap tanpa takut kehilangan progres, serta ruang publikasi 

yang dapat meningkatkan rasa percaya diri siswa melalui apresiasi digital. Fitur-

fitur tersebut mendukung peserta didik dalam mengembangkan tulisan secara lebih 

terarah dan berkelanjutan. Dengan demikian, Stary Writing kemungkinan dapat 

dimanfaatkan sebagai media pembelajaran yang mengatasi hambatan menulis 

cerpen pada siswa kelas XI SMA Aisyiyah 1 Palembang. 

Berdasarkan permasalahan di atas, peneliti tertarik untuk mengkaji lebih 

mendalam melalui penelitian yang berjudul “Pemanfaatan Aplikasi Stary Writing 

Sebagai Media Pembelajaran Menulis Cerita Pendek Pada Siswa Kelas XI SMA 

Aisyiyah 1 Palembang.” 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan latar belakang di atas, rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimanakah desain dan validasi media pembelajaran menulis cerita pendek 

pada siswa kelas XI SMA Aisyiyah 1 Palembang? 

2. Bagaimanakah pemanfaatan aplikasi Stary Writing dalam pembelajaran 

menulis cerita pendek pada siswa kelas XI SMA Aisyiyah 1 Palembang? 
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3. Bagaimanakah respon peserta didik terhadap penggunaan aplikasi Stary Writing 

dalam pembelajaran menulis cerita pendek pada siswa kelas XI SMA Aisyiyah 

1 Palembang? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan dari penelitian ini adalah 

sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui validasi dan desain media pembelajaran menulis cerita 

pendek pada siswa kelas XI SMA Aisyiyah 1 Palembang. 

2. Untuk mengetahui pemanfaatan aplikasi Stary Writing dalam pembelajaran 

menulis cerita pendek pada siswa kelas XI SMA Aisyiyah 1 Palembang. 

3. Untuk mengetahui respon peserta didik terhadap penggunaan aplikasi Stary 

Writing dalam pembelajaran menulis cerita pendek pada siswa kelas XI SMA 

Aisyiyah 1 Palembang. 

 

D. Manfaat Penelitian  

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat secara teoretis dan 

praktis, yaitu sebagai berikut. 

1. Manfaat Teoretis  

       Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi terhadap 

pengembangan kajian dalam bidang pendidikan, khususnya mengenai 

pemanfaatan media digital dalam pembelajaran menulis cerita pendek. 

Penelitian ini juga diharapkan dapat memperkaya referensi ilmiah terkait 

penggunaan aplikasi sebagai alternatif media pembelajaran yang relevan 

dengan perkembangan teknologi. 
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2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru, penelitian ini diharapkan dapat menjadi alternatif dan bahan 

pertimbangan bagi guru bahasa Indonesia dalam memilih dan 

memanfaatkan media pembelajaran yang inovatif untuk meningkatkan 

kualitas pembelajaran menulis cerita pendek. 

b. Bagi Siswa, penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengalaman 

belajar yang lebih menarik dan kontekstual melalui pemanfaatan aplikasi 

Stary Writing dalam kegiatan menulis cerita pendek. 

c. Bagi Sekolah, penelitian ini diharapkan menjadi referensi dalam 

mendukung pengembangan media pembelajaran di lingkungan sekolah. 

d. Bagi Peneliti, penelitian ini diharapkan menambah wawasan, pengalaman, 

serta kemampuan peneliti dalam mengkaji dan mendeskripsikan 

pemanfaatan media pembelajaran dalam pembelajaran bahasa Indonesia. 
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