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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan model pembelajaran Role
Playing siswa kelas XI MAN 2 Palembang, sebagai sampelnya yang berjumlah 76 siswa
terdiri dari Kelas MIA 4 (Kontrol) dan Kelas MIA 5 (Eksperimen). Desain penelitian yang
digunakan pada penelitian ini adalah desain Two Group Pretest Posttest (kuantitatif), dan
teknik pengumpulan data menggunakan tes menulis dengan analisis dilakukan dengan
bantuan program SPSS 22.Berdasarkan hasil pretest dan posttest kemampuan menulis resensi
kelas kontrol dan eksperimen dapat disimpulkan bahwa dalam kedua kelas tersebut setara
(homogen) dari perhitungan yang menggunakan uji t dengan hasil 0,989, yang berarti nilai ini
lebih besar dari taraf signifikan yang ditentukan yaitu sebesar 0,05. Hasil uji normalitas data
kelas eksperimen, diketahui nilai siginifikan 0,464>0,05, nilai tersebut apabila dibandingkan
dengan tine 0,168 lebih besar. Hasil uji homogenitas diketahui nilai signifikan 0,989>0,05,
maka distribusi data adalah homogen. Uji paired sample test, diketahui nilai signifikan (2
tailed) sebesar 0,000< 0,05. Dari hasil pretest dan posttest dapat diketahui adanya perbedaan
antara kelas kontrol dan eksperimen yang menggunakan cara pembelajaran role playing
menghasilkan nilai tertinggi dari kelas eksperimen yang jauh lebih baik, terlihat dari hasil uji
t sebesar 0,829> 0,05 sedangkan hasil dari kelas kontrol dari hasil uji t sebesar 0,464>0,05.
Maka dapat disimpulkan terdapat pengaruh penggunaan model pembelajaran role playing
dalam meningkatkan kemampuan menulis resensi siswa kelas XI MAN 2 Palembang.

Kata kunci: pengaruh, role playing, resensi buku.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pembelajaran bahasa Indonesia diarahkan untuk meningkatkan kemampuan peserta
didik dalam berkomunikasi dengan menggunakan bahasa Indonesia dengan baik dan benar,
baik secara lisan maupun tertulis. Setiap peserta didik memiliki tingkat keterampilan
berbahasa yang berbeda-beda. Ada peserta didik yang memiliki keterampilan berbahasa
tinggi, sedang, dan rendah. Peserta didik yang keterampilan berbahasa tinggi akan mudah
mencapai tujuan komunikasi yang dilakukan. Begitu juga sebaliknya, peserta didik yang
keterampilan berbahasa sedang atau rendah, kualitas pencapaian tujuan komunikasi yang ia
lakukan lebih rendah daripada peserta didik keterampilan berbahasa tinggi.

Keterampilan berbahasa membantu kita dalam berekspresi, mengungkapkan ide,
gagasan maupun perasaan, dan terutama digunakan untuk berkomunikasi. Pembelajaran
keterampilan menulis menjadi obstruksi yang dihadapi oleh siswa. Terlebih ketika siswa
membuat sebuah karangan, atau menilai sebuah karya ke dalam tulisan. Tidak sedikit, siswa
kurang menyukai karena jenuh dan sulit saat akan memulai menulis. Padahal, menulis ialah
keterampilan yang menarik, menyenangkan dan dapat menjadi prestasi apabila ditekuni
secara maksimal. Sehubungan diberlakukannya kurtilas, siswa dituntut untuk mempelajari
berbagai macam teks. Hal ini, sesuai dengan Kompetensi Dasar yang terdapat dalam
kurikulum 13 bahwa setiap siswa memproduksi teks, terutama pada teks resensi cerpen.
Keaktifan siswa akan dilatih dalam memproduksi teks resensi cerpen.

Kegiatan menulis merupakan kegiatan yang tidak terpisahkan dalam proses belajar
yang dialami siswa selama menuntut ilmu dari sekolah dasar, sekolah menengah pertama,
sekolah menengah atas, bahkan sampai keperguruan tinggi. Oleh karena itu, pengajaran
keterampilan menulis di sekolah merupakan sarana untuk melatih dan menjadikan siswa
kreatif dalam menulis. Melalui keterampilan menulis ini siswa diharapkan dapat
menceritakan suatu kisah, menerangkan suatu kegiatan, dan berbagi rasa serta pikiran dengan
menggunakan bahasa tulis. Berdasarkan sifatnya kegiatan menulis merupakan cara
berkomunikasi secara tidak langsung, dalam arti kegiatan berkomunikasi dengan tidak
bertatap muka, atau dalam kegiatannya berupa penyampaian pesan secara tertulis serta

memberikan informasi melalui pesan secara langsung dan tersirat sehingga mampu untuk



diketahui. dengan menulis seseorang bisa membuat sebuah karya sastra, seperti novel,
cerpen, ataupun drama dan masih banyak lagi.

Menulis resensi adalah suatu penilaian terhadap sebuah karya sastra seperti dongeng,
novel, dan cerpen. Salah satu tujuan utama dalam mempelajari cara menulis resensi adalah
untuk memahami bagaimana cara atau sistematika dalam memberikan penilaian terhadap
karya sastra seseorang dengan sebaik-baiknya. Untuk mempelajari tatacara menulis resensi
ini memang tidak selalu mudah, terutama bagi siswa yang tidak mempunyai kosa-kata dan
wawasan yang kurang. Untuk itu, seorang guru bertanggung jawab untuk memperkenalkan
peserta didik pada kondisi seperti ini. Dalam beberapa hal, lingkungan siswa sehari-hari,
hendaknya digunakan untuk membaca koran, cerpen, dan karya sastra lainnya.

Pembelajaran bahasa Indonesia tingkat SMA sudah menggunakan Kurikulum 2013.
Pada pembelajaran menulis perlu adanya suatu model pembelajaran yang dapat menunjang
suatu kegiatan pembelajaran, khususnya dalam menulis resensi. Tersedianya model
pembelajaran ini, dapat menunjang serta memungkinkan dalam mengakomodasi siswa secara
menyeluruh. Peneliti membantu atau memberikan solusi kepada siswa, dengan menerapkan
model role playing. Model role playing ini, diharapkan mampu menumbuhkan minat siswa,
serta konstributif siswa dalam berkreasi, memaparkan gagasannya secara tertulis. Kemudian,
model role playing mampu memberi motivasi terhadap siswa untuk mengonstruksi teks
resensi ini dengan mudabh.

Berdasarkan kompetensi dasar nomor 3.16 pada silabus kurikulum 2013 revisi tahun
2017 bahasa Indonesia kelas XI, siswa diharapkan mampu membandingkan isi berbagai
resensi untuk menemukan sistematika sebuah resensi. Dalam pembelajaran menulis resensi,
peran guru sangatlah penting. Guru diharapkan mampu mentransfer pengetahuannya tentang
menulis resensi kepada siswa. Model pembelajaran merupakan salah satu kunci keberhasilan
dalam suatu pembelajaran. Model pembelajaran sangat membantu guru dalam menerapkan
pembelajaran juga mempengaruhi keefktifan belajar mengajar siswa.

Berdasarkan hasil observasi di salah satu sekolah menengah atas MAN 2 Palembang
yang di peroleh, penggunaan media yang terbatas serta model pembelajaran yang
konvensional menjadi titik permasalahan bagi peserta didik dalam meningkatkan kemampuan
menulis resensi serta pemahamannya. Pembelajaran bahasa Indonesia khususnya dalam
materi menulis resensi membuat peserta didik kurang sehingga hasil nilai KKM yang
diperoleh tidak tercapai. Kendala lain yang dihadapi ialah motivasi serta perhatian yang
kurang dari peserta didik dalam menulis dan perlunya model pembelajaran yang tepat untuk

meningkatkan kemampuan menulis resensi maupun media penunjang. Model pembelajaran



yang konvensional membuat peserta didik kurang bersemangat terhadap materi yang
dijelaskan oleh guru.

Berdasarkan kendala-kendala yang ada, model pembelajaran role playing diprediksikan
dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam menulis resensi. Model pembelajaran role
playing ini dapat digunakan dalam pembelajaran menulis resensi. Hal ini karena role playing
diprediksikan mampu membantu siswa yang mengalami kesulitan dalam menulis resensi. Hal
tersebut mengacu bahwa model role playing tersebut diprediksikan mampu membantu
permasalahan yang dialami oleh siswa tersebut. Model role playing merupakan model
pembelajaran yang mengoptimalkan kemampuan gerak dan pikir siswa. Jadi dengan model
pembelajaran ini akan membuka wawasan siswa tentang menulis resensi dan menemukan
sistematika sebuah resensi. Selain itu, model role playing merupakan salah satu karakteristik
pembelajaran kurikulum 2013.

Penggunaan model role playing dimungkinkan dapat berpengaruh terhadap
keterampilan menulis resensi pada siswa. Maka dari itu, perlu pemecahan masalah mengenai
adanya pengaruh model role playing dalam menulis resensi. Permasalahan tersebut yang
mendasari peneliti untuk melakukan penelitian eksperimen yang menekankan pada pengaruh
penggunaan model pembelajaran role playing dalam meningkatkan kemampuan menulis
resensi siswa kelas XI. Peneliti ini akan dimulai dengan melakukan tes awal, lalu tes akhir
setelah dilakukannya pengajaram pada kelas eksperimen dan kelas kontrol. Kemudian
membandingkan hasilnya setelah memberikan perlakuan terhadap kelas eksperimen yaitu
dengan menggunakan model pembelajaran role playing terhadap kelas kontrol yang tidak
diberikan perlakuan berupa model pembelajaran role playing.

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka peneliti melakukan penelitian dengan
judul “Pengaruh Penggunaan Model Pembelajaran Role Playing dalam Meningkatkan

Kemampuan Menulis Resensi Siswa Kelas XI MAN 2 Palembang”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah adakah pengaruh penggunaan model pembelajaran role playing dalam

meningkatkan kemampuan menulis resensi siswa kelas XI MAN 2 Palembang?

1.3 Tujuan Penelitian



Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan penelitian ini mengetahui pengaruh
penggunaan model pembelajaran role playing dalam meningkatkan kemampuan menulis teks
resensi pada kelas X1 MAN 2 Palembang.

1.4 Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan bermanfaat secara teoretis dan praktis.
1.4.1 Manfaat Teoritis

Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan serta memberikan konstribusi yang
sangat besar bagi dunia pendidikan, khususnya dalam pengajaran bahasa Indonesia terutama
dalam upaya meningkatkan keterampilan menulis resensi sebagai salah satu keterampilan
berbahasa dan apresiasi sastra. Selain itu, penelitian ini diharapkan dapat memberikan
sumbangan pemikiran bagi para pengajar dalam upaya meningkatkan keterampilan menulis
resensi dengan efektif. Dari penelitian ini juga diharapkan dapat menumbuhkan dan
mengembangkan motivasi belajar peserta didik dalam meningkatkan keterampilan menulis
resensi sebagai salah satu media ekspresi nilai-nilai karakter.

1.4.2 Manfaat Praktis
Bagi guru, hasil penelitian ini sebagai salah satu alternatif bahan ajar. dan bagi peneliti
untuk menambah wawasan mengenai model role playing dalam meningkatkan kemampuan

menulis resensi.
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