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ABSTRAK

Tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui pengaruh penggunaan aplikasi media
pembelajaran iSpring Suite 10 berbasis Android terhadap hasil belajar siswa kelas
X SMA Negeri 1 Muara Telang. Penelitian ini menggunakan metode eksperimen
dengan desain eksperimen dipilih dua kelompok eksperimen (Pretest-Posttest
Control Group Design) dan kelompok kontrol yang pada masing-masing kelompok
berjumlah 38 siswa. Teknik pengumpulan data menggunakan cara tes yang
dilakukan secara tertulis dengan tema menulis teks biografi B.J. Habibie. Teknik
analisis data yang diterapkan merupakan teknik #-fest, dengan dukungan dari
program SPSS 22.0 meliputi uji normalitas, vji homogentias, dan uji hipotesis.
Berdasarkan hasil penelitian diperoleh kesimpulan bahwa terdapat pengaruh dalam
penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis iSpring Suite 10 terhadap hasil
menulis teks biografi siswa kelas X SMA Negeri 1 Muara Telang. Hal ini dibuktikan
dari hasil uji-t diperoleh nilai hasil t-parsialnya, untuk kelas eksperimen baik
pretest dan posttet memiliki nilai 0,000 < 0,05 dengan t-hitung lebih besar dari t-
tabel yaitu 35,762 > 1,687, dan untuk nilai t-parsial untuk kelas kontrol baik pretest
maupun posttest adalah 0,000 < 0,05 sedangkan untuk t-hitung lebih besar dari pada
t-tabel yaitu 28,205 > 1,687. Artinya berdasarkan kriteria pengambilan keputusan
nilai harus di bawah 0,05 artinya hipotesis diterima, bahwa ada pengaruh antara
variabel X terhadap variabel Y. Pemanfaatan teknologi dalam membuat media
pembelajaran yang lebih interaktif dan menarik tentunya sangat mendukung dalam
proses pembelajaran di kelas, serta media dapat dibuat dengan menyesuaikan
kebutuhan dalam proses belajar mengajar dikelas.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Biografi, iSpring Suite 10
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ABSTRAK

The purpose of this study is to determine the effect of using the Android-based
iSpring Suite 10 learning media application on the learning outcomes of grade X
students at SMA Negeri 1 Muara Telang. This research used an experimental
method with an experimental design involving two groups (Pretest-Posttest Control
Group Design) and a control group, with each group consisting of 38 students. Data
collection techniques used written tests on the theme of writing a biography of B.J.
Habibie. The data analysis technique applied was the t-test technique, supported by
the SPSS 22.0 program, including normality tests, homogeneity tests, and
hypothesis tests. Based on the results of the study, it was concluded that there is an
effect of using the iSpring Suite 10 interactive learning media on the biography
writing outcomes of grade X students at SMA Negeri 1 Muara Telang. This is
evidenced by the results of the t-test, which showed that the partial t-values for the
experimental class, both pretest and posttest, had a value of 0.000 < 0.05 with a t-
calculated value greater than the t-table value, namely 35.762 > 1.687, and the
partial t-value for the control class, both pretest and posttest, was 0.000 < 0.05, with
a t-calculated value greater than the #-table value, namely 28.205 > 1.687. This
means, based on the decision-making criteria where the significance value must be
below 0.05, the hypothesis is accepted, indicating that there is an effect between
variable X and variable Y. The use of technology in creating more interactive and
engaging learning media certainly supports the classroom learning process, and
media can be developed to suit the needs of the teaching and learning process in the
classroom.

Keywords: Learning Media, Biography, iSpring Suite 10
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BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Pendidikan adalah proses mendidik sekelompok manusia yang secara
sadar menerima atau mewariskan pengetahuan, serta melibatkan nilai-nilai
moral dan akademis. Tujuan utama dari sistem pendidikan adalah
menciptakan generasi muda yang terdidik, kreatif, dan berkompeten. Salah
satu faktor kunci keberhasilan pendidikan adalah penggunaan metode
pengajaran yang efektif. Seiring berkembangnya era digital, inovasi dalam
media pembelajaran dan teknologi pendidikan menjadi semakin penting
untuk mendukung proses belajar mengajar.

Pendidikan memegang peranan signifikan dalam meningkatkan mutu
sumber daya manusia, yang pada gilirannya dapat meningkatkan prestasi dan
martabat negara. Upaya peningkatan kualitas pendidikan harus terus
dilakukan melalui inovasi, agar tercipta sistem pendidikan nasional yang
lebih baik. Kemajuan suatu bangsa sangat bergantung pada peningkatan
struktur pendidikan yang efektif.

Dalam dunia modern saat ini, penggunaan teknologi telah menjadi
kebutuhan utama karena menekankan pada kepraktisan. Di bidang
pendidikan, teknologi memainkan peran penting dalam media pembelajaran.
Salah satu teknologi yang mendukung inovasi pembelajaran adalah iSpring
Suite, sebuah platform yang memungkinkan pengembangan konten
pembelajaran interaktif berbasis digital. Melalui iSpring Suite, guru dapat
membuat media pembelajaran modern dalam bentuk aplikasi yang dapat
diakses melalui perangkat Android.

Mata pelajaran Bahasa Indonesia di tingkat sekolah menengah atas
(SMA) memegang peranan vital dalam membentuk kemampuan komunikasi
dan pemahaman literasi siswa. Salah satu komponen penting dalam

pembelajaran Bahasa Indonesia adalah materi biografi, yang menggambarkan



kehidupan seseorang dan dapat memberikan inspirasi serta pemahaman yang
lebih dalam mengenai sejarah dan tokoh-tokoh penting.

Menurut UU RI No. 20 Tahun 2003 Pasal 1 ayat 20, media
pembelajaran merupakan elemen penting dalam keberhasilan proses belajar
mengajar, karena berperan dalam memenuhi kebutuhan belajar siswa.
Berdasarkan hasil observasi awal dan wawancara dengan guru di SMA Negeri
1 Muara Telang, Kabupaten Banyuasin, Sumatra Selatan, metode pengajaran
yang diterapkan masih cenderung berpusat pada guru dengan menggunakan
ceramah, sehingga pembelajaran kurang bervariasi. Hal ini berdampak pada
rendahnya partisipasi siswa, terutama dalam mata pelajaran Bahasa
Indonesia, di mana banyak siswa belum mencapai nilai KKM. Oleh karena
itu, diperlukan inovasi dalam penggunaan media pembelajaran untuk
meningkatkan hasil belajar siswa.

Penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi dapat membantu
memaksimalkan proses belajar. Di era saat ini, media pembelajaran tidak
terbatas pada buku fisik. Namun, berdasarkan observasi di lapangan, masih
banyak siswa di SMA Negeri 1 Muara Telang yang bergantung pada buku
paket yang jumlahnya terbatas. Hal ini menyebabkan kendala ketika jumlah
buku tidak mencukupi, atau siswa harus membawa terlalu banyak buku yang
berat, yang dapat menghambat proses belajar.

Dengan adanya iSpring Suite, guru dapat menciptakan media
pembelajaran interaktif yang lebih modern dan efektif. Penelitian ini berfokus
pada pengembangan media pembelajaran berbasis iSpring Suite 10, serta
pengujian efektivitasnya dalam meningkatkan hasil belajar. Diharapkan
penelitian ini dapat memberikan kontribusi berharga dalam penerapan metode
pembelajaran inovatif, khususnya dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia.

Selain itu, penelitian ini juga bertujuan untuk meningkatkan minat dan
pemahaman siswa terhadap materi biografi, serta menciptakan proses belajar
yang lebih interaktif dan menarik. Dengan demikian, penelitian ini memiliki
relevansi yang signifikan dalam mendukung peningkatan kualitas pendidikan

di tingkat SMA, serta pengembangan teknologi pendidikan di Indonesia.



Selain itu, juga dapat meningkatkan minat dan pemahaman siswa terhadap
materi biografi, serta memfasilitasi proses pembelajaran yang lebih interaktif
dan menarik. Dengan demikian, penelitian ini memiliki relevansi yang
signifikan dalam mendukung upaya penyempurnaan sistem pendidikan dan
peningkatan kualitas pembelajaran ditingkat SMA. Selain itu, penelitian ini
juga dapat memberikan kontribusi penting bagi pengembangan teknologi

pendidikan di Indonesia.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah dalam penelitian ini
adalah apakah aplikasi media pembelajaran iSpring Suite 10 berbasis Android
berpengaruh terhadap hasil menulis biografi siswa kelas X SMA Negeri 1

Muara Telang.

Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui pengaruh penggunaan
aplikasi media pembelajaran iSpring Suite 10 berbasis Android terhadap hasil
menulis biografi siswa kelas X SMA Negeri 1 Muara Telang.

Manfaat Penelitian

Hasil dari penelitian ini diharapkan memberikan manfaat sebagai berikut:

1. Teoritis
Diharapkan penelitian ini dapat bermanfaat sebagai informasi dan dapat
memberikan sumbangan ilmu pengetahuan mengenai  media
pembelajaran
2. Praktis
a.  Bagi lembaga pendidikan (sekolah)
Hasil dari penelitian ini dapat menjadi referensi media pembelajaran
untuk diterapkan dalam dunia pendidikan.
b. Bagiguru



Hasil dari penelitian ini dapat menambah referensi variasi media
pembelajaran dan dapat memberikan masukan untuk guru Bahasa
Indonesia dalam pemanfaatan media pembelajaran materi teks

biografi.
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