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ABSTRAK 

 

 

Febry Pratama. 2024. Perancangan Alat Penjemur Pakaian Otomatis 
menggunakan Motor Stepper berbasis Arduino Uno. Skripsi, program studi 
Teknik Mesin Universitas Tridinanti. Pembimbing Ir. Zulkarnain Fatoni, MT, 
MM. 

Jemuran pakaian merupakan kebutuhan yang wajib dimiliki oleh hampir 
setiap orang. Hujan ataupun cuaca buruk hingga saat ini menjadi masalah utama 
bagi masyarakat yang memiliki jemuran. Pada saat musim hujan, mayoritas orang 
merasa cemas ketika mereka sedang menjemur pakaian. Salah satu cara untuk 
mengantisipasi hal tersebut, adalah dengan melakukan perancangan suatu alat 
penjemur pakaian otomatis. Penelitian kali ini bertujuan untuk merancang 
mekanisme  yang tepat pada alat penjemur pakaian otomatis, merancang sistem 
pengendalian yang tepat pada alat penjemur pakaian otomatis, serta mengetahui 
kinerja alat penjemur pakaian otomatis yang dirancang. Pada perancangan kali ini 
telah diperoleh sebuah desain alat yang tepat pada proses pembuatan alat 
penjemur pakaian otomatis menggunakan motor stepper  berbasis Arduino Uno. 
Kinerja alat penjemur pakaian otomatis hasil rancangan telah dapat menarik 
jemuran pakaian dengan beban hingga sekitar 1,95 kg,  dan membutuhkan waktu 
untuk menarik jemuran  dengan berat tersebut sekitar 35 detik dengan kecepatan 
motor stepper pada level maksimum. 
 

Kata kunci : pakaian, jemuran, otomatis, motor stepper, arduino 
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ABSTRACT 

 

 

Febry Pratama. 2024. Design of Automatic Clothes Dryer Using Stepper Motor 
Based on Arduino Uno. Thesis, Mechanical Engineering Study Program, 
Tridinanti University. Supervisor Ir. Zulkarnain Fatoni, MT, MM. 

Clothesline is a necessity that almost everyone must have. Rain or bad 
weather until now has been a major problem for people who have clotheslines. 
During the rainy season, most people feel anxious when they are drying clothes. 
One way to anticipate this is to design an automatic clothesline. This study aims 
to design the right mechanism for an automatic clothesline, design the right 
control system for an automatic clothesline, and determine the performance of the 
designed automatic clothesline. In this design, a proper tool design has been 
obtained in the process of making an automatic clothesline using an Arduino 
Uno-based stepper motor. The performance of the designed automatic clothesline 
has been able to pull clotheslines with a load of up to around 1.95 kg, and it takes 
about 35 seconds to pull clotheslines with that weight with a stepper motor speed 
at the maximum level. 
 

Keywords: Clothes, Clothesline, Automatic, Stepper Motor, Arduino 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Kegiatan menjemur pakaian merupakan salah satu kegiatan rutinitas 

sebagian besar Ibu rumah tangga. Mayoritas Ibu rumah tangga tersebut akan 

mengandalkan energi matahari untuk menjemur pakaiannya. Hal tersebut sangat 

wajar dilakukan karena Indonesia berada di jalur khatulistiwa yang memiliki 

energi matahari yang berlimpah sepanjang tahun. Kegiatan menjemur tersebut 

seyogyanya dilakukan tanpa mengenal musim. 

Salah satu kendala utama dalam kegiatan menjemur pakaian adalah saat 

kondisi hujan. Hal tersebut mengakibatkan masalah hujan yang tidak terprediksi 

akan menurunkan efektivitas dalam proses mejemur pakaian. Berdasarkan kondisi 

tersebut upaya untuk menanggulangi resiko proses penjemuran pakaian akibat 

hujan yang terjadi secara tiba-tiba sangat diperlukan , khususnya bagi para Ibu 

rumah tangga di Indonesia. 

Berdasarkan permasalahan di atas maka suatu kegiatan dalam menciptakan 

solusi pada proses penjemuran pakaian adalah menjadi hal yang menarik untuk 

dilakukan. Salah satu cara untuk menangani permasalahan di atas adalah dapat 

dengan mengkombinasikan teknologi pengendalian otomatis dengan sistem 

penjemuran pakaian yang ada saat ini. Dimana sistem deteksi hujan secara 

otomatis akan dapat mengamankan pakaian saat dijemur untuk terkena air hujan 

secara tiba-tiba. Berdasarkan hal tersebut maka penulis merasa cukup perlu untuk 
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melakukan suatu kegiatan perancangan dengan judul perancangan “Perancangan 

Alat Penjemur Pakaian Otomatis Menggunakan Motor Stepper  Berbasis 

Arduino Uno”. Perancangan tersebut diharapkan dapat menciptakan solusi serta 

mempermudah bagi masyarakat dalam melakukan kegiatan penjemuran. 

 
1.2. Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah yang digunakan dalam perancangan alat kali 

ini, yakni : 

1. Dapatkah motor stepper digunakan sebagai sumber tenaga penggerak yang 

tepat untuk alat penjemur pakaian otomatis? 

2. Dapatkah Arduino Uno digunakan sebagai pengendali sistem otomatis 

pada alat penjemur pakaian? 

3. Dapatkah alat penjemur pakaian otomatis dengan menggunakan motor 

stepper berbasis Arduino menghasilkan kinerja yang baik dalam menjemur 

pakaian? 

 
1.3. Batasan Masalah 

Beberapa hal yang dibatasi dalam penelitian ini, yakni :   

1. Sistem otomatis yang diatur dalam perancangan kali ini adalah sistem 

pengendalian jemuran pakaian dari paparan air hujan. 

2. Sumber tenaga penggerak untuk menarik atau mendorong jemuran pakaian 

dalam perancangan alat kali ini adalah menggunakan motor stepper. 

3. Pengendali sistem yang digunakan dalam perancangan kali ini adalah 

dengan menggunakan mikrokontroler berupa Arduino tipe Uno. 
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1.4. Tujuan 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah ditetapkan sebelumnya, dapat 

ditetapkan tujuan penelitian sebagai berikut :   

1. Merancang mekanisme  yang tepat pada alat penjemur pakaian otomatis. 

2. Merancang sistem pengendalian yang tepat pada alat penjemur pakaian 

otomatis. 

3. Mengetahui kinerja alat penjemur pakaian otomatis hasil rancangan. 

 
1.5. Manfaat 

Beberapa manfaat dari kegiatan perancangan alat penjemur pakaian 

otomatis kali ini adalah  sebagai berikut :   

1. Diperoleh bentuk desain yang tepat pada alat penjemur pakaian secara 

otomatis. 

2. Dapat memberikan alternatif solusi dalam masalah kegiatan penjemuran 

pakaian dari situasi hujan. 

3. Dapat membantu efektivitas proses penjemuran pakaian dari masalah 

kehujanan. 
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