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ABSTRAK
Perancangan Mix-Use Building Shopping Mall dan Hotel dengan pendekatan Biophilic
Urbanism Di Kota Palembang

Rivaldo Dwi Septian

Kota Palembang merupakan pusat dari kegiatan perdagangan maupun jasa di provinsi
Sumatera Selatan. Seiring berkembangnya kegiatan perdagangan dan jasa di kota Palembang
maka semakin meningkat pula pembangunan fasilitas serta infrastruktur yang menunjang
kegiatan tersebut. Perancangan Mix-use building merupakan salah satu upaya untuk
menyelesaikan permasalahan pembangunan infrastruktur yang dapat menunjang lebih dari
satu kategori kegiatan didalamnya. Selain itu upaya untuk menerapkan metode pendekatan
Biophilic Urbanism yang berfungsi untuk menciptakan lingkungan di perkotaan yang tetap
terintegrasi dengan alam sekitar. Berdasarkan dari latar belakang upaya memenuhi kebutuhan
sarana untuk mewadahi kegiatan berbelanja dan rekreasi di satu tempat yang sama
menghasilkan ide untuk merancang Mix-Use building shopping mall dan hotel di Kota
Palembang dengan metode pendekatan Biophilic Urbanism. Metode proses perancangan Mix-
Use building shopping mall dan hotel ini diawali dengan melakukan studi literatur tentang
apa saja yang akan menunjang untuk bangunan yang akan dirancang lalu menganalisa data
untuk selanjutnya digunakan dalam penyusunan program dan konsep dasar perencanaan dan
perancangan. Hasil yang akan diperoleh dari proses perancangan yaitu Mix-Use building
shopping mall dan hotel dengan metode pendekatan Biophilic Urbanism di kota Palembang

yang dapat mewadahi aktivitas pengguna didalamnya.

Kata-Kunci : Mix-Use Building, Shopping Mall, Hotel, Biophilic Urbanism



ABSTRACT
Mix-Use Building Shopping Mall and Hotel Design with a Biophilic Urbanism Approach in
Palembang City
Rivaldo Dwi Septian

The city of Palembang is the center of trade and service activities in the province of South
Sumatra. As trade and service activities develop in the city of Palembang, the development of
facilities and infrastructure that support these activities increases. Mix-use building design is
an effort to solve the problem of infrastructure development that can support more than one
category of activities within it. Apart from that, efforts are made to apply the Biophilic
Urbanism approach method which functions to create an urban environment that remains
integrated with the natural surroundings. Based on the background of efforts to meet the need
for facilities to accommodate shopping and recreation activities in the same place, this
resulted in the idea of designing a Mix-Use building shopping mall and hotel in Palembang
City using the Biophilic Urbanism approach. The Mix-Use building shopping mall and hotel
design process method begins with conducting a literature study about what will support the
building to be designed and then analyzing the data for further use in preparing programs and
basic planning and design concepts. The results that will be obtained from the design process
are Mix-Use building shopping malls and hotels using the Biophilic Urbanism approach

method in the city of Palembang which can accommodate user activities therein.

Keywords: Mix-Use Building, Shopping Mall, Hotel, Biophilic Urbanism
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sebagai salah satu kota tujuan wisata di Indonesia, Kota Palembang banyak
dikunjungi wisatawan tidak hanya wisatawan domestik tetapi juga mancanegara.
Dalam rangka menyelenggarakan urusan kepariwisataan, pengembangan sektor
pariwisata di suatu daerah khususnya Kota Palembang, secara langsung maupun
tidak langsung akan memberikan dampak positif. Beberapa sektor yang dapat
terpengaruh oleh kegiatan pariwisata antara lain adalah sektor ekonomi, sosial dan
lingkungan (RENSTRA Dinas Pariwisata Kota Palembang 2024 — 2026).

Ketua Perhimpunan Hotel dan Restoran Indonesia (PHRI) Sumatera
Selatan (Sumsel), Herlan Asfiudin menegaskan jika sebenarnya kota Palembang
tidak bisa mengandalkan destinasi wisata alam sebagai ujung tombak pariwisata
(simbursumatera.com, 2024). Disisi lain Asosiasi Pengelola Pusat Belanja
Indonesia (APPBI) menyampaikan bahwa pada tahun 2018 diperkirakan
kunjungan masyarakat ke mall dan pusat perbelanjaan akan mengalami
peningkatan. Hal ini disebabkan semakin banyaknya orang yang datang ke mall
bukan hanya untuk berbelanja tetapi juga sebagai sarana rekreasi. Widjaja, Sekjen
APPBI, menyampaikan bahwa saat ini orang datang ke mall untuk mendapatkan
pengalaman yang berbeda. Sehingga traffic pengunjung di mall-mall yang
memberikan fasilitas lain seperti penginapan dan inovatif lain cenderung lebih

tinggi ketimbang mall yang konvensional (APPBI, 2020).



Berdasarkan dari data di atas dapat ditarik kesimpulan bahwa Kota
Palembang dapat mengembangkan sektor pariwisatanya melalui pembangunan
sarana rekreasi buatan yang akan meningkat pembangunan fasilitas serta
infrastruktur yang menunjang kegiatan di sektor ekonomi maupun pariwisata.

Perancangan Mix-use building merupakan salah satu upaya untuk
meningkatkan pembangunan infrastruktur yang dapat menunjang lebih dari satu
kategori kegiatan didalamnya. Mix-use building adalah bangunan multi fungsi
yang terdiri dari satu atau beberapa massa bangunan yang terpadu dan saling
berhubungan secara langsung dengan peruntukan yang berbeda, mix-use building
menggabungkan antara fasilitas hunian (Hotel), dan fasilitas rekreasi (mall), dan
biasanya dimiliki oleh satu pengembang (Esti Savitri, 2007).

Dengan menggabungkan shopping mall sebagai penggerak kegiatan
ekonomi dan penginapan sebagai prasarana kegiatan staycation dan rekreasi, ada
beberapa kentungan yang dapat diambil dari sistem mix-use building, Beberapa
kentungan tersebut ialah pemanfaatan lahan yang maksimal karena pembangunan
dirancang secara vertikal, mengurangi kemacetan karena penghuni bisa ke pusat
perbelanjaan atau sebaliknya tanpa menggunakan kendaraan bermotor, dan hemat
waktu serta biaya. Konsep perancangan mix-use building in diharapkan bisa

menjadi solusi terbaik akan kebutuhan sarana rekreasi buatan di Kota Palembang.



1.2 Rumusan Masalah
Dari latar belakang diatas maka yang menjadi permasalahan adalah
1) Bagaimana merancang desain Mix-Use Building Shopping Mall dan Hotel
dalam segi arsitekturnya?
2) Bagaimana menerapkan konsep desain “Biophilic Urbanism” kedalam
perancangan Mix-Use Building Shopping Mall dan Hotel agar dapat

memperkuat citra kawasan?

1.3 Tujuan dan Manfaat

1) Tujuan
Adapun tujuan dari “Mix-Use Building Shopping Mall dan Hotel dengan

pendekatan Biophilic Urbanism” adalah :

a) Merancang desain Mix-Use Building Shopping Mall dan Hotel dalam segi
arsitekturnya.

b) Merancang dan menerapkan Mix-Use Building Shopping Mall dan Hotel
dengan pendekatan Biophilic Urbanism yang dapat memperkuat citra
kawasan.

2) Manfaat

a) Menyediakan Mix-Use Building Shopping Mall dan Hotel yang sesuai
dengan pedoman arsitektural.

b) Perencanaan dan perancangan Mix-Use Building Shopping Mall dan Hotel
dengan konsep Biophilic Urbanism yang dapat menciptakan lingkungan

urban yang terintegrasi dengan alam.



1.4 Ruang Lingkup
Perancangan dan perencanaan Mix-Use Building Shopping Mall dan Hotel
memiliki lingkup pembahasan sebagai berikut:
1) Aspek Fungsional
Yaitu perencanaan kebutuhan ruang dan fasilitas yang mendukung kegiatan
di dalam Mix-Use Building Shopping Mall dan Hotel bintang empat yang
memiliki pendekatan Biophilic Urbanism.
2) Aspek Arsitektural
Yaitu menerapkan desain Mix-Use Building Shopping Mall dan Hotel
bintang empat yang sesuai dengan Kawasan tapak dan mampu menunjang

kegiatan-kegiatan yang berlangsung di dalamnnya.

1.5 Metode Perancangan
Dalam metode pembahasan akan melalui empat tahapan yaitu :

1) Pengumpulan Data
Dalam pengumpulan data ini digunakan tiga metode yaitu:

a) Observasi adalah melakukan pengamatan secara langsung di lokasi yang
mana akan menjadi tempat strategis untuk membangunan Mix-Use Building
Shopping Mall dan Hotel.

b) Studi Literatur adalah memahami, mempelajari literatur dan pencarian
tentang pendirian Sekolah Terpadu Internasional, pustaka tentang konsep
Biophilic Urbanism, sebagai referensi untuk mengkuatkan teori-teori dan

mendukung analisa yang dibuat dalam menyusunan proposal ini.



c) Studi Banding adalah melakukan studi tentang bangunan yang sejenis
dengan bangunan yang akan dirancang.
2) Analisis
Menganalisa data Mix-Use Building Shopping Mall dan Hotel sehingga
diperoleh  potensi dan masalah yang akan dihadapi pada proses desain.
Menganalisa masalah dan  potensi pada tapak, bentuk, kebutuhan ruang, struktur
dan utilitas, serta menganalisa tema Biophilic Urbanism terhadap rancangan.
3) Konsep
Hasil analisa terhadap tapak, bentuk bangunan,.ruang, struktur dan utilitas
yang digunakan untuk menentapkan konsep perancangan yang akan diterapkan
pada desain.Penentuan konsep harus sudah mempertimbangkan tema Biophilic
Urbanism.
4) Desain
Desain Hasil analisa dan konsep perancangan tapak, bangunan, penataan
vegetasi dijelaskan dalam bentuk perwujudan fisik. Teknik penyajian gambar
perancangan akan menggunakan gambar secara digital dengan menggunakan

aplikasi autocad dan sketch up.



1.6 Kerangka Pikir

LATAR BELAKANG

Kebutuhan Mix-Use Building Shopping Mall dan —_——— e —
Hotel sebagai sarana rekreasi di kota Palembang

.

RUMUSAN MASALAH

Bagaimana merancang desain Mix-Use Building Shopping Mall dan Hotel dalam segi arsitektur dan
menerapkan konsep desain “Biophilic Urbanism” kedalam perancangannya?

4

STUDI LITERATUR [ STUDI PRESEDEN ‘
-» PENGUMPULAN DATA | -
- Kajian Teori
- Studi Tema Desain ‘ STUDI Gty
- Observasi Tapak

PENDEKATAN DESAIN
Pendekatan Biophilic Urbanism

.

ANALISA DATA

- Menganalisa Data Studi Literatur

- Menganalisa Data Studl Lapangan

4

ANALISA DESAIN

Tata ruang, bentuk, fasad. dan lansekap

¥

CONCEPT AND
SCHEMATIC
DESIGN

3

DESIGN
DEVELOPMENT

4

HASIL DESAIN e e e e e e e ——

Feedback

Table 1. 1 Kerangka Pikir



1.7 Sistematika Penulisan

BAB | PENDAHULUAN

Pada bab ini menjelaskan mengenai latar belakang, rumusan masalah, tujuan
dan sasaran, lingkup pembahasan perancangan Mix-Use Building Shopping
Mall dan Hotel serta sistematika penulisannya.

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini akan menjelaskan mengenai tinjauan umum dari Mix-Use Building
Shopping Mall dan Hotel kata kunci topik penelitian dan perancangan,
literatur, pendekatan arsitektur Biophilic Urbanism dan studi preseden
bangunan sejenis yang digunakan untuk membantu dalam proses pembahasan
pada bab selanjutnya.

BAB 111 TINJAUAN PERANCANGAN

Menjelaskan mengenai lokasi perancangan, batas-batas lokasi perencanaan,
data-data khusus dan menjelaskan secara rincian kerja prosedur yang akan
dilakukan.

BAB IV ANALISA PERANCANGAN

Berisi tentang analisis tapak, analisis fungsi dan program ruang, analisis
kelengkapan bangunan serta analisis bangunan dan analisis pendekatan
perancangan.

BAB V KONSEP PERANCANGAN

Membahas tentang konsep desain dari Mix-Use Building Shopping Mall dan
Hotel dan penekanan studi sebagai hasil dari analisis yang telah dilakukan

melalui tahap elaborasi.



BAB VI HASIL PERANCANGAN
Menjelaskan hasil desain Mix-Use Building Shopping Mall dan Hotel,

termasuk site plan, blok plan, bentkan 3d bangunan dan tampak bagunan,

suasana, dalam ruangan/luar ruangan bangunan.
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